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Europos Komisijos komunikacijos programos dél atvirojo Svietimo ataskaitoje teigiama, kad
tarp 50 proc. ir 80 proc. studenty ES valstybése niekada nenaudojo skaitmeniniy knygy,
programineés jrangos, simuliacijy ar mokomujy zaidimy kaip jrankiy mokymosi procese.

Nepaisant didelio pedagogy susidomeéjimo taikyti inovatyvius, informacinémis
technologijomis (IT) grjstus, mokymo metodus, daugelis mokytojy vis dar nesijaucia
turintys pakankamai skaitmeninio rastingumo ziniy ar sugebéjimy mokymo procese
efektyviai taikyti IT grjstus sprendimus.

Siame Europiniame projekte vaizdo zaidimai ir taikomosios programos (En., Apps) yra
iSskiriami kaip du technologiskai vertingi dalykai, kurie Siuo metu yra didziausia atskirtis tarp

pedagogams juos taikyti mokymo procese.

Projektu siekiama:

- I$analizuoti edukaciniy vaizdo zaidimy didaktinj potencialg ir suteikti pedagogams
igtdziy, kurie blty naudingi ir greitai pritaikomi prie jy turimy mokymo metody,
pilnavertiskaiisnaudojant vaizdo Zaidimy edukacinj potenciala.

- SuteiktiiSsamig informacijg apie inovatyvius didaktinius metodus, taikytinus mokymo
procese, kurio metu bity panaudojamivaizdo Zaidimai ir Zaidybiniai
elementai/programélés bei taikomosios programos mobiliesiems jrenginiams.

- Suteikti pedagogams pagrindines programavimo kalby Zinias, kad jie turéty galimybe bditi
savarankiski kuriant ir panaudojant paprastus edukacinius vaizdo zaidimus ir programéles

mobiliuosiuose jrenginiuose.



Bdsimieji mokytojai, kurie nori:

- Plésti savo akiratjir gilinti Zinias apie edukacinius vaizdo Zaidimus.

- Vystyti savo jgldzius ir sekti edukaciniy vaizdo zaidimy ir programéliy evoliucija bei greitai
pritaikyti ir efektyviaiisnaudoti jy edukacinj potencialg mokyme.

- Turéti prieiga prie vaizdo zaidimy ir programeéliy, skirty naudoti edukaciniame kontekste,

metodologiniy, pedagoginiy irjgldziy jsivertinimo resursuy.

PLANUOJAMI

REZULTATAI

Projekto rezultatai:

- Interaktyvi duomeny bazé su edukaciniais ir turinciais edukacinj potencialg vaizdo
zaidimais ir programélémis, skirtomis mobiliesiems jrenginiams.

- Mokymo/sivadovas blisimiesiems mokytojams apie vaizdo zaidimy ir programéliy
pritaikomuma edukaciniu pagrindu, siekiant pagerinti tradicinio mokymo konteksta.

- E-mokymosi medziaga bisimiesiems mokytojams, kurioje pateikti programavimo kalby
pagrindai, informacija apie autorystés uztikrinimo jrankius, siekiant, kad mokytojai galéty
bati savarankiski kuriantir panaudojant edukacinius vaizdo Zzaidimus ir programéles,

skirtas mobiliesiems jrenginiams.



Pa rthe rysté UIDEOGAMES

FOR TERCHERS

Projekte dalyvauja 7 partneriai i$
5 skirtingy Europos Saliy:

Kilus klausimams, praSome susisiekti:

Kkauno Vida Drasute

ktu technologijos (Kauno technologijos universitetas)
| universitetas vida.drasute@ktu.lt
1922

Sis projektas finansuojamas
]

ﬁ pozidrj, todél Komisija negali bati

plX[ laikoma atsakinga uz bet kokj
Projekto tinklalapis: v4t.pixel-online.org jame pateikiamos informacijos
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andrea@pixel-online.net leidinys atspindi tik autoriy
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