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101.B — KOMPIUTERINIY ZAIDIMY/ MOBILIYJY PROGRAMELIY APZVALGA

Zaidimo tipas

0 Edukacinis kompiuterinis Zaidimas

0 Edukaciné mobilioji programélé

® | aisvalaikio kompiuterinis Zaidimas su edukaciniu potencialu
0 Laisvalaikio mobilioji programeélé su edukaciniu potencialu

Kompiuterinio Zaidimo/
mobiliosios programélés
(toliau - Zaidimo) pavadinimas

Game Dev Tycoon

Zaidimo ekrano kopija

Zaidimo kiréjo/tiekéjo

pavadinimas 2012
Metai
Greenheart Games
Kaip jj rasti 00 Nemokamas 0 Nemokama nepilna Zaidimo versija (Freemium) = Mokamas

Tiesioginé nuoroda, jeigu tokia yra:
http://store.steampowered.com/app/239820/Game Dev Tycoon/

Pagrindiniai techniniai = Windows = Linux ™ jOS m | Android [ PlayStation [ Nintendo ™ | Xbox
reikalavimai Kita:_Mac OS C
Palaiko virtualios realybés 00 HTC Vive 01 PlayStation VR 01 Oculus Rift 0 Kita
Zaidimo formata
Skirtas zaisti vienam Zaidéjui / | m Vienam Zaidéjui O Keliems Zaidéjams
keliems Zaidéjams
Tipas = Veiksmo O Nuotykiy 0 Arkadinis
™ ' Edukacinis 0 Vaidmeny Zaidimas ™ 'Simuliacinis
0 Strateginis 0O Sporto
Tiksliné auditorija 0 1-5 metai 0 6-11 metai = 12-17 metai = 18+ metai
Rekomenduojamas amZiaus 3

lygis pagal bendraja Europos
Zaidimy informacijos
klasifikavimo pagal amziy
sistema (PEGI)

Panaudojimas mokymo procese

Privalomas stebéjimo/
kuravimo lygis

O VisiSkai savarankiSkai O Tik su prieZitra
m | Savarankiskai po mokytojo supaZindinimo/paaiskinimo

Zaidime jtraukti mokymo
dalykai

O Istorija m [Matematika m | Gamtos mokslai
m Informacinés komunikacinés technologijos (IKT)
0 Chemija 0 Geografija

®m Technologijos (Darbai) [ Filosofija

0 Nesusije su mokykloje déstomais dalykais
Kita:__Ekonomika

O Fizika
m | Menai ir muzika

O Kalby mokymasis
m | Literatura

Specialieji poreikiai

01 Regéjimo sutrikimas 0 Klausos sutrikimas 0 Mokymosi sunkumai O Fiziné negalia

Edukacinis potencialas

,Game Dev Tycoon” jus pakartojate Zaidimy pramoneés istorijg. Tikslas — parduoti sukurtus vaizdo
Zaidimus. Galima tyrinéti naujas technologijas ir sugalvoti naujus zaidimy tipus.

Si vaizdo Zaidimy programa gali padéti vaikams nustatyti tikslus, uztikrinti tikslo siekimo
strategija, teikti griztamajj rysj, sustiprinti ir tvarkyti elgesio pokyciy. Atsizvelgiant j tai, kad Sis
vaizdo zZaidimas yra skirtas iSmokyti Zaidéjus kurti, plétoti ir parduoti savo vaizdo Zaidimus rinkoje,
tai pagerina jy suvokima apie verslo plétrg pramogy pramonéje ir kaip Sig verslg sékmingai
valdyti. Taigi tai gali paskatinti jy mokymasi, nes Sis vaizdo Zaidimas leidzZia dalyviams patirti
naujuma, smalsuma ir i$stkius. Be to, norédami sukurti puiky vaizdo Zaidimg, vaikai turi bati
aprapinti naujausiomis technologijomis (atsizvelgiant j israiskingy elementy, tokiy kaip grafika,
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pasakojimai ir muzika, indélj). Jei turinio kokybé labiau susijusi su pramogomis, ji vis dar daro
didele jtaka vaiky Zinioms apie ekonomika (rinkos taisykles), matematika (Zaidéjas turi ribotg
pinigy sumg), informacijos ir komunikacijos technologijas (tikslas - kurti ir plétoti vaizdo zaidima
rinkoje) ir kalba (turi mokéti angly kalbg).

Pats turinys neturi jokiy klaidinanciy pranesimy ar informacijos. Vienintelé rizika priklauso nuo
dalyvio, jei jis sukuria smurtinj netinkamo turinio vaizdo Zaidima.

Mokymosi tikslas

Sis vaizdo Zaidimas gali biiti naudojamas ekonomikos ar informaciniy technologijy pamokose.
Abiejy pamoky scenarijus gali bati vienodas: sukurkite savo pirmajj vaizdo Zaidima, kurj
galétumeét parduoti pramogy pramonei ir gautumeéte is to tikrg pelna. Viso proceso metu mokiniai
turéty uZsirasyti savo produkto pardavimo strategijg, apibrézti jo pranasumus, aprasyti visg
procesg ir numatyti pelng bei jy sukurto vaizdo Zaidimo grésmes. Informaciniy technologijy
pamokos metu bus tobulinami Zaidéjo Zaidimo jgidziai.

Jgldziai ir gebéjimai

Jgyjami jgudziai ir gebéjimai

Sis vaizdo Zaidimas pagerina keletg jglidZiy, susijusiy su sprendimy priémimu ir problemy
sprendimu, nes pagrindinis tikslas yra sukurti savo Zaidimo pardavimo strategijg. Sprendimai,
kuriuos Zaidéjas priima Zaidimo vystymo metu, yra tikrai svarbis. Nuspreskite, j kurias sritis norite
atkreipti démesj. Ar jlsy Zaidimui reikia daugiau Zaidimo kdrimo Sgidziy (techniniy Ziniy), ar
turétumeéte daugiau démesio skirti pardavimams (analizuoti rinka, ieSkoti geriausio verslo
parengimo plano)? Be to, Sis Zaidimas pasizymi kitomis funkcijomis, tokiomis kaip dizainas, naujy
technologijy iSmanymas. Visos Sios savybés leidZia Sio Zaidimo Zaidéjams pagerinti savo
kirybiskuma, pasitikéjimg savimi ir kritinj mastyma.

Socialiniai jgtidZiai

M Kritinis mastymas = Problemy sprendimas m  Kirybiskumas
B Pasitikéjimas savimi 0 Atsparumas stresui O Laiko planavimas
0 Komandinis darbas O Verslumas O Lyderysté
00 Mentorysté O Koucingas 0 Novatoriskumas
Kita:

VERTINTOJY NUOMONE

Vardas ir Pavardé

Salis

Komentary lentelé




