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101.B — KOMPIUTERINIY ZAIDIMY/ MOBILIYJY PROGRAMELIY APZVALGA

Zaidimo tipas

0 Laisvalaikio mobilioji programeélé su edukaciniu potencialu

Kompiuterinio Zaidimo/
mobiliosios programélés
(toliau - Zaidimo) pavadinimas

Heart of Iron

Zaidimo ekrano kopija

Zaidimo kiréjo/tiekéjo

pavadinimas Paradox Interactive
Metai
2006
Kaip jj rasti O Nemokamas 0 Nemokama nepilna Zaidimo versija (Freemium) ™| Mokamas
Tiesioginé nuoroda, jeigu tokia yra:
http://store.steampowered.com/app/394360/Hearts of Iron IV/
Pagrindiniai techniniai ®m  Windows [ Linux ™ iOS ® | Android [ PlayStation [ Nintendo O Xbox
reikalavimai Kita:___Mac OS, Mac OS x
Palaiko virtualios realybés 00 HTC Vive 01 PlayStation VR 01 Oculus Rift 0 Kita
Zaidimo formata
Skirtas Zaisti vienam Zaidéjui / | m |Vienam Zaidéjui [ Keliems Zaidéjams
keliems zaidéjams
Tipas O Veiksmo 0 Nuotykiy 0 Arkadinis
0 Edukacinis 0 Vaidmeny Zaidimas 0 Simuliacinis
W | Strateginis 0 Sporto
Tiksliné auditorija 0 1-5 metai 0 6-11 metai m | 12-17 metai = |18+ metai
Rekomenduojamas amzZiaus 7
lygis pagal bendraja Europos
Zaidimy informacijos
klasifikavimo pagal amziy
sistema (PEGI)
Panaudojimas mokymo procese
Privalomas stebéjimo/ B | VisiSkai savarankiskai 00 Tik su priezitra
kuravimo lygis 0 Savarankiskai po mokytojo supaZindinimo/paaiskinimo
Zaidime jtraukti mokymo | Istorija 0 Matematika 00 Gamtos mokslai
dalykai O Informacinés komunikacinés technologijos (IKT)
0 Chemija 01 Geografija 0 Kalby mokymasis [ Fizika



http://store.steampowered.com/app/394360/Hearts_of_Iron_IV/
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m Technologijos (Darbai) O Filosofija m | Literatura O Menai ir muzika
0 Nesusije su mokykloje déstomais dalykais
Kita:_Ekonomika

Specialieji poreikiai

0 Regéjimo sutrikimas 0 Klausos sutrikimas 0 Mokymosi sunkumai O Fiziné negalia

Edukacinis potencialas

,Paradox Interactive”. Galima Zaisti uz bet kurig pasaulio valstybe laikotarpyje nuo 1936-yjy iki
1948-yjy mety.

Sis vaizdo Zaidimas yra susijes su istorijos dalyku, nes jis moko istorinés teorijos vaizdo Zaidimy

pasaulinio karo metu - tai labiausiai jtraukiantis konfliktas pasaulio istorijoje.

Zaidéjas pasirenka vieng i$ daugelio pasaulio $aliy ir plétodamas ekonomika, vystydamas karinius
vienetus, bando laiméti Antrajj pasaulinj kara. Zaidimo eigoje galima prisijungti prie trijy frakcijy
(aljansy) — Sajungininkai, Kominterno arba ASies — arba likti neutraliems.

Zaidimas baigiasi, kai lieka tik vienas aljansas. Laiméjes aljansas yra nustatomas pergalés tasky
sistema, suteikiant taskus sgjungoms, kontroliuojancioms svarbiausius regionus ir miestus.

Vis labiau pripaZjstamas Sio vaizdo Zaidimo edukacinis potencialas mokyti istorijos. Tai taip pat
gali supazindinti basimus studentus su sgvokomis ir literatira, taip pat su Zymiais istoriniais
veikéjais, vyravusiais tam tikru pasaulio istorijos laikotarpiu.

Sis vaizdo Zaidimas gali jprasminti vietove ir sukurti praktinius metodus, kaip naudoti
kompiuterinius Zaidimus kaip mokymosi terpe.

Zemiau pamatysite svarbiausias $io vaizdo Zaidimo puses, susijusias su $vietimo kontekstu:

- Désto Antrojo pasaulinio karo istorija. Cia yra daugiau informacijos apie tai:
http://www.societyforhistoryeducation.org/pdfs/A14 Wainwright.pdf

- Plétoja Zinias apie technologijas ir ekonomikg, susijusias su kariniu ir strateginiu mastymu.
Zaidéjai turi biti atsakingi uz savo technologijos tyrinéjima (tyrinéjama yra lengvai daugiau nei
300 projekty). http://pc.gamespy.com/pc/hearts-of-iron-platinum/568123p1.html

Atsizvelgiant j visus galimus Sio vaizdo Zaidimo negatyvus, atsirado keletas pavojy:

- Asmenybés savybés, tokios kaip agresyvumas, didelis naujy ar unikaliy potyriy poreikis, bendras
nerimo lygis (nerimo bruoZzas) ir neurotiskumas, atrodo, yra priklausomybés nuo vaizdo Zaidimy
rizikos veiksniai. http://www.techaddiction.ca/video-game-addik-risk-factors.html

- Turinys susijes su Ziauriu ar netinkamu Ziaurumu, Saudymu ir agresija.

Mokymosi tikslas

Sis vaizdo Zaidimas gali bati naudojamas kaip papildoma priemoné bisimiems mokytojams,
norint pajvairinti savo pamokas apie Antrajj pasaulinj kara.

Istorijos pamoky metu basimi studentai gali bati suskirstyti j tris grupes i$ keliy nariy kiekvienoje
grupéje.

Kiekviena grupé bus atsakinga uz konkrecia $alj i$ trijy galimy varianty: Sajungininkai, Kominterno
arba ASies.

UZduotis galéty bati: laiméti pasaulinj karg ir sukurti pristatyma apie savo strategija, pagrindinius
faktus, naudojamas technologijas ir rezultatus.

Jgiidziai ir gebéjimai

lgyjami jgudziai ir gebéjimai

Naudojant vaizdo Zaidima / programg pagal mokymosi rezultatus galima jgyti keletg jgudZiy:

- Strateginis mastymas: Zaidéjai planuoja savo veiksmus.

- Pasitikéjimas savimi: priima sprendimus.

- Laiko valdymas: Antrojo pasaulinio karo laikas yra ribotas. Tai pagerina laiko valdymo jgudzZius.
- Problemy sprendimas ir inovacijos: zaidéjai yra atsakingi uZ savo technologijas, jy tyrinéjima bei
pasirinkima.



http://www.societyforhistoryeducation.org/pdfs/A14_Wainwright.pdf
http://pc.gamespy.com/pc/hearts-of-iron-platinum/568123p1.html
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Socialiniai jgtidZiai

m | Kritinis mastymas m | Problemy sprendimas

m Pasitikéjimas savimi
m | Komandinis darbas
m Mentoryste

Kita:

0 Atsparumas stresui
0 Verslumas
O Koucingas

0 Kdrybiskumas
m | Laiko planavimas
O Lyderysté
0 Novatoriskumas

Vardas ir Pavardé

VERTINTOJY NUOMONE

Salis

Komentary lentelé




