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101.B — KOMPIUTERINIY ZAIDIMY/ MOBILIYJY PROGRAMELIY APZVALGA

Zaidimo tipas

XIEdukacinis kompiuterinis Zaidimas
0 Edukaciné mobilioji programélé

0 Laisvalaikio mobilioji programeélé su edukaciniu potencialu

Kompiuterinio Zaidimo/
mobiliosios programélés
(toliau - Zaidimo) pavadinimas

LittleBigPlanet

Zaidimo ekrano kopija

Futl?”

https://en.wikipedia.org/wiki/LittleBigPlanet (2008 video game)

Zaidimo kiréjo/tiekéjo

Media Molecule

pavadinimas
Metai 2008
Kaip jj rasti 0O Nemokamas 0 Nemokama nepilna Zaidimo versija (Freemium) Mokamas

Tiesioginé nuoroda, jeigu tokia yra: https://www.playstation.com/en-gh/games/littlebigplanet-

ps3/

Pagrindiniai techniniai 0 Windows O Linux 0 i0S 0 Android PlayStation 0 Nintendo [ Xbox
reikalavimai Kita:
Palaiko virtualios realybés 00 HTC Vive 01 PlayStation VR 01 Oculus Rift 0 Kita
Zaidimo formata
Skirtas Zaisti vienam Zaidéjui / Vienam Zaidéjui 0 Keliems Zaidéjams
keliems zaidéjams
Tipas O Veiksmo 0 Nuotykiy 0 Arkadinis

0 Edukacinis 0 Vaidmeny Zaidimas 0 Simuliacinis

0 Strateginis 0 Sporto Kita: delioné
Tiksliné auditorija 0 1-5 metai X6-11 metai X12-17 metai 0 18+ metai
Rekomenduojamas amzZiaus PEGI7

lygis pagal bendraja Europos
Zaidimy informacijos
klasifikavimo pagal amziy
sistema (PEGI)

Panaudojimas mokymo procese

Privalomas stebéjimo/
kuravimo lygis

VisiSkai savarankiskai O Tik su priezitra
0 SavarankiSkai po mokytojo supaZindinimo/paaiskinimo

Zaidime jtraukti mokymo
dalykai

O Istorija 00 Matematika XIGamtos mokslai
XInformacinés komunikacinés technologijos (IKT)
0 Chemija 0 Geografija
XTechnologijos (Darbai) O Filosofija

O Fizika
XIMenai ir muzika

0O Kalby mokymasis
O Literatura



https://en.wikipedia.org/wiki/LittleBigPlanet_(2008_video_game)
https://www.playstation.com/en-gb/games/littlebigplanet-ps3/
https://www.playstation.com/en-gb/games/littlebigplanet-ps3/
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0 Nesusije su mokykloje déstomais dalykais
Kita:

Specialieji poreikiai

0 Regéjimo sutrikimas 0 Klausos sutrikimas 0 Mokymosi sunkumai O Fiziné negalia

Edukacinis potencialas

Visas Zaidimo veiksmas vyksta aplink pagrindinj Zaidimo veikéjq (Sackboy), kuris yra
kontroliuojamas kompiuterinio Zaidimo Zaidéjo. Egzistuoja daugybé skirtingy Zaidimo scenarijy.
,The LittleBigPlanet” Zaidimas suteikia tokias galimybes kaip:

- Galimybé pasirinki pagrindinio Zaidimo veikéjo isvaizdq (ribus, spalvg, papuosalus ir
kitus priedus). Pagrindinis veikéjas (Sackboy) bégioja, Sokinéja, gali paimti tam tikrus daiktus,
kurios gali pastumti, tam kad pasiekti kitus reiksmingus dalykus arba pro juos prasibrauti. Tikslas -
jveikti daugybe uZduociy ir galvosikiy, laukianciy jvairiuose lygiuose.

- Galimybeé sukurti visiskai naujus galvosikius ir uZduotis, keisti Zaidimo isvaizdg ( galimybé
kurti, formuoti jvairius daiktus arba netgi vietoves) ir jomis dalintis su kitais Zaidéjais.

- Galimybé Zaisti ne tik pateikiamus, bet ir savo ar kito Zaidéjo sukurtus Zaidimus. Sias
Zaidimo galimybes geriausiai apibidina kompiuterinio Zaidimo Stkis - ZAISK. KURK. DALINKIS.
Zaidimas prasideda nuo paprasciausio lygio, véliau Zaidéjas gauna prieigq prie kity trijy Zaidimo
lygiy. Kai tik Zaidéjas jvaldo pagrindines Zaidimo strategijas ir taisykles, jis gali pereiti j
sudétingesnius Zaidimo lygius.

PlayStation konsoléems skirtas Zaidimas yra pristatomas su siuo aprasymu: pradedant penkiomis
minutémis, praleistomis sprendZiant paprastq galvosikj ir baigiant penkiomis valandomis, kuriant
visiskai naujq Zaidimgq, o tai reiskia, kad laikas, kurj jauni Zaidéjai praleidZia Zaisdami Zaidimg, turi
bati kontroliuojamas.

Mokymosi tikslas

Zaidimas gali biti naudojamas kaip jrankis siuzetams ir pasakoms kurti, pavyzdziui, literattros
pamokos metu arba kaip naujas Informaciniy technologijy (IKT) projektas. Jeigu tai yra pusmecio/
mety projektas (asmeninis arba grupinis), jis gali bati kuriamas remiantis mégstamiausia
perskaityta knyga arba pacio Zaidéjo sukurta pasaka. Projektas gali biti pristatytas kitiems klasés
draugams, kurie jj ir jvertinty. Sis Zaidimas suteikia mokiniams galimybe pademonstruoti savo
gebéjimus, kuriant pasakas, pasinaudojant Siuolaikiniy technologijy pagalba. Taip pat, Sis Zaidimas
yra naudingas vertinant vaiko gebéjimus ir polinkj lavinti IT, siuZzeto kdrimo jgldZius.

Jgtidziai ir gebéjimai

lgyjami jgudziai ir gebéjimai

Su Zaidimu ,, The LittleBigPlanet”, skirtu Sony PlayStation3 Zaidimo konsolei, vaikai gali kurti savo
pasaulius ir juos valdyti, stiprinti loginj mastymg, problemy sprendimo bei orientavimo jgldzius.
Saltinis: https://electronics.howstuffworks.com/family-tech/tech-for-kids/10-educational-video-
games-your-kids-will-love9.htm

Atrandant ,The LittleBigPlanet” (renkant daiktus, sprendZiant galvosikius), Zaidéjo jgudziai
tobuléja ir jis jau yra pasirenges keisti ir kurti naujas Sio Zaidimo veikéjo Sackboy vietoves. Visoms
Sios modifikacijoms atlikti reikia komandinio darbo ir kritinio mastymo jgtdzZiy, nes Zaidziant vis

naujoje vietoje atsiranda nauji is$kiai ir dalykai, kurios reikia iSmokti.

Socialiniai jgudzZiai

Kritinis mastymas Problemy sprendimas Karybiskumas
0 Pasitikéjimas savimi Atsparumas stresui 0 Laiko planavimas
Komandinis darbas 0 Verslumas O Lyderysté

00 Mentorysté 0O Koucingas Novatoriskumas
Kita:

VERTINTOJY NUOMONE

Vardas ir Pavardé

Salis

Komentary lentelé
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