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101.B — KOMPIUTERINIY ZAIDIMY/ MOBILIYJY PROGRAMELIY APZVALGA

Zaidimo tipas

0 Edukacinis kompiuterinis Zaidimas
0 Edukaciné mobilioji programélé

X Laisvalaikio mobilioji programélé su edukaciniu potencialu

Kompiuterinio Zaidimo/
mobiliosios programélés
(toliau - Zaidimo) pavadinimas

MineSweeper

Zaidimo ekrano kopija
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Paveikslélio Saltinis: https://play.google.com/store/apps/details?id=Draziw.Button.Mines&hl=en

Zaidimo kiréjo/tiekéjo
pavadinimas

Android: Evgeny Karavashkin; iOS: Yi-Lun Lin

Metai
Kaip jj rasti Nemokamas 0O Nemokama nepilna Zaidimo versija (Freemium) 0 Mokamas
Tiesioginé nuoroda, jeigu tokia yra:
https://play.google.com/store/apps/details?id=Draziw.Button.Mines&hl=It
Pagrindiniai techniniai Windows O Linux Xios XAndroid O PlayStation O Nintendo O Xbox
reikalavimai Kita:
Palaiko virtualios realybés 0 HTC Vive 0 PlayStation VR 0 Oculus Rift 0 Kita
Zaidimo formata
Skirtas Zaisti vienam Zaidéjui / | XVienam Zaidéjui O Keliems Zaidéjams
keliems Zaidéjams
Tipas O Veiksmo 0 Nuotykiy 0 Arkadinis
0 Edukacinis 0 Vaidmeny Zaidimas 0 Simuliacinis
XIStrateginis 0 Sporto
Tiksliné auditorija 0 1-5 metai X6-11 metai X12-17 metai X118+ metai
Rekomenduojamas amZiaus PEGI3
lygis pagal bendraja Europos
Zaidimy informacijos
klasifikavimo pagal amziy
sistema (PEGI)
Panaudojimas mokymo procese
Privalomas stebéjimo/ XlVisiskai savarankiskai [0 Tik su prieZidra
kuravimo lygis O Savarankiskai po mokytojo supaZindinimo/paaiskinimo
Zaidime jtraukti mokymo O Istorija Matematika 0 Gamtos mokslai
dalykai 0 Informacinés komunikacinés technologijos (IKT)
0 Chemija 0 Geografija 0O Kalby mokymasis O Fizika

0 Technologijos (Darbai) O Filosofija 0 Literatdra 0O Menai ir muzika
0 Nesusije su mokykloje déstomais dalykais

Kita:

Specialieji poreikiai

01 Regéjimo sutrikimas 0 Klausos sutrikimas 0 Mokymosi sunkumai 0 Fiziné negalia



https://play.google.com/store/apps/details?id=Draziw.Button.Mines&hl=en
https://play.google.com/store/apps/details?id=Draziw.Button.Mines&hl=lt
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Edukacinis potencialas

Pasak Vikipedijos, ,,MineSweeper” Zaidimas buvo sukurtas Sesiasdesimtais praeito amZiaus metais
ir siuo metu yra pritaikytas daugybei Siuolaikiniy kompiuteriniy platformy. Egzistuoja daugybé
variacijy ir Zaidimo atsaky.

bombos arba minos. Zaidime esantys skaiciai nurodo, kiek miny paslépta aplink kiekvieng langelj.

Nors ,Minesweeper” yra senas Zaidimas, yra jrodyta, kad Sis Zaidimas yra naudingas ieskant
kompleksiniy problemy sprendimo bidy, bei lavinant kritinio mgstymo jgidZius.

- Zaidéjas gali pasirinkti sunkumo lygj ir imtis i§$ikiy

- Nepaisant to, kad minos gali bati skaiciuojamos, bana situacijy, kai beveik visi
,apskaiciuoti” ekrane kvadratéliai yra atversti, taCiau reikia surizikuoti, norint atspéti, kuriq vietq
atidaryti sekancig, nepakliiinant ant paskutinés pasléptos minos. Taigi, Zaidéjas mokosi rizikuoti ir
numatyti galimybes.

- Suvokimas, kad viskas yra susije tarpusavyje nuo pat Zaidimo pradZios, leidZia suprasti,
kad jeigu bus padaryta klaidq ir mina sprogs, tai turés jtakos sekantiems Zaidimo Zingsniams.

PAVOJUS/ RIZIKA: Zaidimas yra jtraukiantis, todél Zaidimo laikas turéty bati kontroliuojamas.

Mokymosi tikslas

Zaidimas gali biiti rekomenduojamas kaip laisvalaikio praleidimo biidas, siekiant lavinti
skaiCiavimo ir strateginio mastymo jgtdzZius.

Du Zaidéjai gali varzytis tuo paciu metu: Zaidéjai Zaidzia pasinaudodami skirtingais iSmaniais
jrenginiais. Zaidimo eiga yra rodoma kitiems mokiniams ant lentos su projektoriumi.

Kadangi pamokos metu turéty biti daromos mazos pertraukos (pvz., po ilgos teorijos
paaiskinimo), tokiy pertraukéliy metu gali vykti varZzybos, kuriy mety visi mokiniai, pasinaudoje
savo iSmaniaisiais telefonais, nustato vienoda Zaidimo lygj ir pradeda Zaidima lygiomis sglygomis.
Penki geriausi mokiniai gali gauti pazymj arba papildomy tasky.

Jguidziai ir gebéjimai

Jgyjami jgudziai ir gebéjimai

- Gebéjimas apskaiciuoti ir numatyti paslépty miny Zemélapj

- Strategijos ir logikos pojtciy apie artéjancias/ pasléptas minas lavinimas

- Laiko planavimas - atlikti uzduotj kaip jmanoma greiciau arba padaryti tai greiciau nei kiti
zaidéjai.

Socialiniai jgudziai

XIKritinis mgstymas XIProblemy sprendimas 0 Karybiskumas

O Pasitikéjimas savimi 0 Atsparumas stresui XlLaiko planavimas
0 Komandinis darbas O Verslumas O Lyderysté

0 Mentorysté O Koudingas 0 Novatoriskumas
Kita:

VERTINTOJY NUOMONE

Vardas ir Pavardé

Salis

Komentary lentelé




