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101.B — KOMPIUTERINIY ZAIDIMY/ MOBILIYJY PROGRAMELIY APZVALGA

Zaidimo tipas Edukacinis kompiuterinis Zaidimas

0 Laisvalaikio mobilioji programeélé su edukaciniu potencialu

Kompiuterinio Minecraft Education Edition
Zaidimo/ mobiliosios
programeélés (toliau -
Zaidimo)
pavadinimas

Zaidimo ekrano

kopija
Paveikslélio $altinis: https://education.minecraft.net/

Zaidimo Mojang AB

kiréjo/tiekéjo

pavadinimas

Metai 2016

Kaip jj rasti 0 Nemokamas 0 Nemokama nepilna Zaidimo versija (Freemium) Mokamas
Tiesioginé nuoroda, jeigu tokia yra: @gs://education.minecraft.net/

Pagrindiniai Windows O Linux i0S O Android 0O PlayStation O Nintendo

techniniai Kita:

reikalavimai

Palaiko virtualios 00 HTC Vive 01 PlayStation VR 0 Oculus Rift 0 Kita YES??

realybés zaidimo

formata

Skirtas Zaisti vienam Vienam Zaidéjui Keliems Zaidéjams
zaidéjui / keliems

Zaidéjams
Tipas O Veiksmo 0 Nuotykiy 0 Arkadinis
Edukacinis 0 Vaidmeny Zaidimas 0 Simuliacinis
0 Strateginis 0O Sporto
Tiksliné auditorija 0 1-5 metai 6-11 metai 12-17 metai 0 18+ metai

Rekomenduojamas PEGI7
amziaus lygis pagal
bendraja Europos
Zaidimy informacijos
klasifikavimo pagal
amziy sistema (PEGI)

Panaudojimas mokymo procese

Privalomas stebéjimo/ O Visiskai savarankiskai Tik su priezidra
kuravimo lygis 0 Savarankiskai po mokytojo supaZindinimo/paaiskinimo
Zaidime jtraukti mokymo Istorija Matematika XGamtos mokslai
dalykai Informacinés komunikacinés technologijos (IKT)
Chemija Geografija Kalby mokymasis
Technologijos (Darbai) O Filosofija Literatara Menai ir muzika

Nesusije su mokykloje déstomais dalykais
Kita: Informacinés technologijos, programavimas ir t.t.

Specialieji poreikiai 0 Regéjimo sutrikimas 0 Klausos sutrikimas 0 Mokymosi sunkumai 0 Fiziné negalia
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Edukacinis potencialas

,Minecraft: Education Edition“ tai atviras Zaidimas, skatinantis kirybiskumgq, bendradarbiavimgq ir
problemy sprendimgq virtualioje aplinkoje, kurioje egzistuoja tik vienas limitas - Zaidéjy vaizduote.

Kq gali daryti Zaidéjai:

- Bendradarbiauti su klasés draugais kuriant projektus.

- Dokumentuoti savo darbgq ir dalintis pasiektais rezultatais klaséje.
- Suasmeninti Zaidimg.

- Efektyviai informuoti apie mokymosi tikslus Zaidime.

- Zaisti saugioje aplinkoje kartu su klasés draugais.

- Gauti reikalingos informacijos is gidy arba is skaitmeniniy istekliy.

Galimybé pasirinkti amZiaus grupe (3-5, 6-7, 8-10, 11-13, 14+ mety laikotarpiai) ir mokymosi
dalykus (matematika, gamtos mokslai, menai, istorija, vizualieji menai ir t.t.). Dirbant su
mokiniais, galima pasirinkti pamokas, kurios apima pradinés, pagrindinés arba vidurinés mokyklos
mokymosi programgq.

PAVOJUS/RIZIKA: reikalauja daug laiko, kuriant didesnius projektus. Reikalinga riboti praleidziamgq
laikq prie kompiuterio.

Mokymosi tikslas

Zaidimo nuorodoje yra pateikta daug pamoky plany, kuriais gali pasinaudoti visi norintys taikyti
,Minecraft: Education Edition” pamokose: (https://education.minecraft.net/lessons/verona-

adventure/):

Vienas i$ pateikty :

NUOTYKIS VERONOIJE

14-18 mety amZzius, skaitymas ir raSymas, drama/teatras

Mokiniai turi nuspresti, kokia yra nauja konflikto tarp Montagues and Capulets Seimy prieZastis i$
»Romeo ir DZiuljetos” krinio.

Mokymosi tikslas:

Mokiniai rinks jrodymus is keleto Zaidimo Saltiniy.

Mokiniai nustatys patikimus 3altinius.

Surinktus jrodymus ir savo samprotavimus mokiniai pateiks savo esé.

Keliami klausimai veiklos procesui:

Kas atsitinka praéjus metams po Romeo ir DZuljeta mirties? Ar Veronos gyventojai tikrai atleido
vienas kitam? Sekspyro klasika, ,Romeo ir D7uljeta“ skaitytojams palieka miesta, kuriame
anksciau vyko nuolatinis dviejy galingy Seimy karas. Jeigu karas baigsis staiga, koks taps Veronos
gyvenimas Sioje naujojoje ramybéje? Studentai patikrina Sias idéjas per patirtus nuotykius, kurie
galiausiai veda prie esé raSymo, kuriame jie bandys atgauti savo laisve.

* Simon Baddeley sukurtas pasaulis.

Mokiniy veiklos:

1. Parodykite mokiniams ,NUOTYKIS VERONOJE“ anonsa. https://youtu.be/MijkNN1cJyCE

2. Praneskite mokiniams, kad Sio nuotykio pagrindinis tikslas yra esé, taigi jrodymy rinkimas yra
labai svarbu. Taip pat paminékite, kad visg reikalingg informacija galima rasti Zaidime (jskaitant
antraste ir Zaidimo plang). * Kaip mokytojas, JUs galite sukurti savo antraste ir Zaidimo plana. Tai
galite padaryti pasinaudoje nepriklausomy Zaidimo veikéjy pagalba (nepriklausomus Zaidimo
veikéjus rasite Sekspyro teatre ,Globusas®).

3.Pasirtpinkite, kad kiekvienas mokinys atsisiysty ,Veronos pasaulj“ ir dirbty savarankiskai.
Zaidimo nurodymai yra pateikiami Zaidimo pradzioje. (Nurodymai: tyrinékite Verona, naudokités
vaizdo kamera ir paskyra, renkant jrodymus, pateikite ataskaitg vyriausiam sargui kai tik
suzZinosite, kas pradéjo naujg karg tarp Capulets ir Montagues seimy).

4.Duokite mokiniams laiko patyrinéti Veronos miestg (apytiksliai 90 minuciy), pakalbéti su
veikéjais, surinkti jrodymus ir t.t.

5. Kai mokiniai nuspres, kad jie Zino, kas padaré nusikaltimg, jie eis pas vyriausig sarga, kurj galima
rasti Sekspyro teatre ,Globusas” (apie tai bus paminéta nurodymuose Zaidimo pradzioje).

6. Kiekvienas, kuris tvirtina, kad turi informacijos, bus jkalintas kaip jtariamas nusikaltélis, nes
turés su savimi aukso (kurj jiems duos nepriklausomi Zaidimo veikéjai, kai Zaidéjai tirs
nusikaltima), kuris yra paimtas i$ sunaikintos statulos.

7. Mokiniai privalo pasikalbéti su dviem nepriklausomais Zaidimo veikéjais kaléjime, taigi jie
suzZinos, kaip jiems issilaisvinti. Vienintelis blidas atgauti laisve - parasyti esé, kuriame mokiniai
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turéty jrodyti savo nekaltuma, pateikti jrodymus ir paaiskinti, kas galéty bati nusikaltéliu.
*Pastaba: visi surinkti jrodymai rodo, kad naujg karg galéjo pradéti princas Escalus arba dar
vadinamas E (nes karas yra naudingas jo verslui), taciau princas Escalus néra nepriklausomas
veikéjas, taigi mokiniai negali jo nufotografuoti. Taciau princas Escalus yra pasisamdes keleta
nepriklausomy veikéjy, kurie Zaidime sukelia Siek tiek sumaisties.

Veiklos ltkesciai:

Mokiniai turéty suprasti angly k., Zinoti, kaip fotografuoti ir pazymeéti nuotraukas savo paskyroje.
Jie taip pat turéty mokéti padaryti Zaidimo ekrano kopijg ir Zinoti, kaip panaudoti informacija i$
savo paskyros kaip jrodymus savo esé rasyme. Mokiniai turéty gebéti savarankiskai tyrinéti
Zemeélapius, tiriant nusikaltima Veronoje. Visa reikalinga medZiaga yra pateikta Zaidime, taigi
mokiniai turéty parasyti rasinj be jokiy papildomy istekliy.

Jgiidziai ir gebéjimai

lgyjami jgudziai ir gebéjimai

- Jvertinti ir apmastyti. Vaizdo kamera ir paskyra leidzia mokiniams fotografuoti savo darbo
eigg ir dokumentuoti pazanga.

- Jtraukiantis mokymasis - Zaidimo veikéjai, kurie neturi jokio vaidmens Zaidime, atlieka gidy
vaidmenj, pagerindami mokymosi procesg, pasinaudojus papildomais istekliais.

- Klasés bendradarbiavimas. Mokiniai gali dirbti poroje ar grupéje, tiesiog prisijungdami prie
savo klasés draugy virtualaus pasaulio.

Socialiniai jgtidziai Kritinis mgstymas Problemy sprendimas Karybiskumas
Pasitikéjimas savimi Atsparumas stresui Laiko planavimas
Komandinis darbas Verslumas Lyderysté
Mentorysté Koucingas Novatoriskumas
Kita:
VERTINTOJY) NUOMONE

Vardas ir Pavardé

Salis

Komentary lentelé




