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PIRMA DALIS
1 Skyrius: Vaizdo zaidimai — naujas budas pakeisti jprastag komunikavima

Santrauka

Vaizdo Zaidimai, per paskutinj deSimtmetj, iS jprastos pramogos jaunimui tapo efektyviu
komunikavimo badu. Siame skyriuje bus aptariama, dél ko vaizdo Zaidimai yra tokie artimi
jaunimui, jtraukia juos j pasaulj, kurio nesinori palikti. IS akademinés perspektyvos, vaizdo Zaidimai
yra interaktyvi komunikaciné medija, paremta faktoriais i skirtingy moksliniy discipliny
perspektyvy. Vertinant iS kultlrinés pusés, kompiuteriniy Zaidimy rySys su jaunimu vyra
formuojamas pasitelkiant specifinj kontekstg ir jvairiy poreikiy turin¢ia bendruomene.
Technologijos, taikomos jvairiuose vaizdo Zaidimuose, kultGrinei industrijai teikia ne tik
pasimégavima, bet ir kultlrines bei ideologines vertybes. Zaidimai yra priskiriami masés medijai;
jie perduoda ir iSreiskia idéjas bei norus, sukuria Zaidéjui artimg pasaulj pagal jj ar jg supancia
aplinka (virtualig ir fizine, jy tarpusavio rysj). Norint pabrézti galimg komunikavimo potencialg,
kompiuterinius Zaidimus deréty analizuoti i$ trijy perspektyvy: kaip pasakojima, kaip Zaidimg

(rekreacinis komponentas) ir kaip kultdrinj produkta.

Raktiniai ZodZiai: vaizdo Zaidimy istorija; kultlriné industrija; edukacija; poilsis; pasakojimas.
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| JZzanga

Vaizdo Zaidimy istorija bei industrija labiausiai buvo paveikta technologinés evoliucijos, taip pat,

naujos laisvalaikio praleidimo galimybés atsiradimo, kulturinio ir ekonominio aktualumo.

Nors pirmosios Zaidimy konsolés atsirado 1950-yjy metiniy iSvakarése, negalima pamirsti, jog
kompiuteriniy Zaidimy pradas buvo 1940-taisiais. Zaidimy istorija turi daugybe niuansy, taciau
egzistuoja du esminiai etapai formuojantys jy suklrima ir plétrg. Pirmieji vaizdo Zaidimai buvo
siejami su Zaidimais, integruotais j tuometinius kompiuterius. Dél Sios prieZasties, Zaidimas
,Tenisas Dviems” (angl. Tennis for Two) (sukurtas Viliamo Higinboto, 1958 m.) daugumos
nuomone yra laikomas pirmuoju vaizdo Zaidimu istorijoje. 1961 m. iSleistas kitas svarby etapa
Zymintis Zaidimas ,Kosmoso karas“ (angl. Spacewar), kuris atvéré duris arkadiniy Zaidimy
suklrimui ir pramoginiam (taip pat ir komerciniam) naudojimui nuo 1970-tyjy (Lopez, 2006 m.).
Tarp paciy garsiausiy zZaidimy buvo ,Kompiuteriné erdvé” (angl. Computer Space) (1971 m.),

»,Pongas” (angl. Pong) (1972 m.) bei daugelis kity.

Tai buvo pirmoji vystymosi fazé, kuri jvedé visiskai naujg socialinj modelj vaizdo Zaidimus
naudojant laisvalaikio aplinkoje. Antrajj etapg Zymi stiprus kompiuteriniy zZaidimy jtraukimas j
namy aplinkg ir pirmyjy Zaidimy konsoliy suklrimas. Minimas susidoméjimas buvo atsakas j
poreikj turéti finansiskai prieinama terpe Zaidimy jsigyjimui, nes Siuo laikotarpiu juos turéti galéjo
tik vienetai. Vélyvaisiais 1970-taisiais, prieiga prie vaizdo Zaidimy buvo iSpopuliarinta, dél ko jprasti
zaidimai tapo labiau pasiekiami jprastam vartotojui (kartu su pirmos kartos konsolémis), vienas
tokiy zaidimy — ,,Magnavokso Odiséja“ (angl. Magnavox Odyssey) (1972 m.). Po Sio etapo, atéjo
laikas antros kartos konsolémis — Atari 2600, Atari VCS (taip pat dar Zinomai kaip ,Vaizdo

kompiuteriné sistema“ (angl. Video Computer System) 1977 m.).

Be abejonés, astuntajame deSimtmetyje buvo progresyvi naminiy konsoliy ekspansija, kuri [émé
skaitmeniniy pramogy atsiradima (skatinama , X kartos“). Si karta i¥gyveno socialine visuomenés
revoliucijg, sukeltg tuometiniy technologijy (nesiojami kaseciy grotuvai (Walkman), kompaktiniy
disky grotuvai (CD), stacionaris kompiuteriai). Minimy jrenginiy kultGriné jtaka taip pat pastebima

tukstantmecdio bei kitose, vélyvesnése, kartose.
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1880-tieji padéjo pamatus trecios kartos (ar 8-bity) konsoliy atsiradimui, i$ kuriy Zinomiausias
modelis buvo NES (eng. Nintendo Entertainment System) ir Sega MS (eng. Master System). Sie
prototipai buvo naudojami tiek vidurinés klasés Seimose, tiek Sventinéms progoms, vakaréliy
metu. Naujy konsoliy modeliy atsiradimas vélyvy 1980-tyjy rinkoje buvo didelis Suolis
technologijoms bei mobilaus panaudojimo sferoje. 8-bity konsolés buvo 8-tojo deSimtmecio
mados klyksmas, po kurio seké 16-bity funkcija, suteikusi prieigg geresnei vaizdo kokybei bei
spartesniam informacijos apdorojimui. 1988-yjy ir 1990-yjy mety laikotarpyje rinkoje atsirado
Sega Mega Drive ir Super Nintendo / Famicom konsolés. Minimi modeliai isliko industrijos

virStnéje iki pat penktos kartos konsoliy atsiradimo, lémusio didelius pramoninius pokycius.

Tuo paciu metu atsirade nauji Zaidimy jrenginiai turéjo jtaka dabartinei mobiliyjy telefony kartai:
sukurtos pirmosios neSiojamos zaidimy konsolés (Nintendo Gameboy ir Sega Game Gear). Abu
modeliai kardinaliai pakeité buvusj namy jrenginiy naudojimo modelj. Jy déka, pirmg karta
istorijoje, vaizdo zaidimus buvo galima Zaisti neprisijungus prie televizoriaus ar kito elektroninio

jrenginio.

»
\O s
o5 Nintendo Netus
Tras arrasar Jap6n, E.E.U.U. y Europa...

iLA FIEBRE GAMEBOY
L s

arma secreta.
S GAMPBOY e cqui

Los padres, en Su cabecilla se hace llamar Mario.
Vicene del Planeta NINTENDO,
de la mano de ERBE.

Paveikslélis nr. 1: Gameboy karstiné uzklumpa Ispanija! (ispan. Micromania Segunda Epoca) 43 leidimas
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Tuo paciu metu, 1980-tieji buvo laikomi asmeninio naudojimo kompiuteriy (PC) pradzia, nuo
pirmyjy kompiuteriy pasaulyje (Commodore VIC-20), iki 1981 metais prasidéjusio kompiuterijos
kilimo. IBM (IBM5150) ir Apple Macintosh (1984 metai) kompiuteriai buvo vieni pirmyjy, taip pat
buvo Zinomos ir kitos PC platformos dél galimybés Zaisti kompiuterinius Zaidimus (Commodore 64,

Sinclair ZX Spectrum, Amstrad ar Atari ST CPD).

1990-tieji Zzymi svarby technologinj proverzj — pirmyjy 32-bity konsoliy atsiradimas bei galimybé
kaupti informacijg naujuose formatuose — CD-ROM. Tai tapo lGZio tasku Zaidimy modeliuose,
platformose ir grafikoje. Si naujy konsoliy karta (penktoji) padéjo tvirtus pamatus dviejy dimensijy
Zaidimams bei ateities perspektyvas trijy dimensijy Zaidimams. Tuo laikotarpiu labiausiai démesio
sulaukiantys modeliai buvo pirmasis Sony PlayStation bei Nintendo 64. Vélyvais 1990-tais, Sony
korporacija buvo viena i$ labiausiai vertinamy kompanijy vaizdo Zaidimy industrijoje, tarp kurios
produkty buvo Final Fantasy VII, Resident Evil, Gran Turismo ir Metal Gear Solid. Praéjus
trisdeSimciai mety, Sie Zaidimai toliau kuriami ir tesia pradétas istorijas, iSlaikydami démesj tiek
1990-tais augusiy, tiek Siuolaikiniy jaunuoliy tarpe. Siais laikais jie pasiekiami vartotojams jvairiose

platformose.

XXI amZiaus pradZia tapo riba, pabrézZianti visuomenés jsiliejima j kompiuteriniy Zaidimy pasaulj.
Prie PlayStation 2 ir Microsoft Xbox suktrimo prisidéjo progresyvus interneto demokratizavimas ir
namuose naudojamy technologijy tobuléjimas. Abu modeliai buvo pritaikyti tuometiniy
technologijy naudojimui (pavyzdziui, DVD diskai) ir artéjo link internetiniy zaidimy eros pradzios.
Septintos kartos konsolés (PlayStation 3, Xbox 360, Nintendo Wii ir neSiojamos konsolés
PlayStation Portable bei Nintendo DS) uztikrino nepamirStamg patirtj visiems vartotojams. Visus
modelius siejo galimybé dalintis Zaidimais internetu (po placiajuoscio interneto (angl. broadband

Internet) pasirodymo rinkoje) bei vidinés atminties kaupimas ir saugojimas.

Naujesniy karty konsoliy déka, sukurta dauguma Siais laikais naudojamy vaizdo zZaidimy platformy
(konsolés, asmeniniai kompiuteriai, arkadiniai jrenginiai ir neSiojamos Zaidimy konsolés), prie kuriy

per paskutinj deSimtmetj prisijungé mobilieji telefonai.
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Sukurtos naujos klasifikacijos pagal skirtingy tipy ir kultlry Zaidimus (bei zaidéjus), iSskiriami Zanrai
tokie kaip, veiksmo, Saudyklés, strateginiai, simuliacijy karimo, konstrukciniai, sporto, lenktyniy,

nuotykiy, vaidmeny Zaidimai ir daugybé kity.

Skirtingy Zaidimy Zzanry bruozai neiSvengé pokyciy, ypac patobuléjus kompiuteriams ir jy
technologijai, taip pat, dél valdymo pokyciy (i$ Zaidimy pulto j klaviatlirg). Kompiuteriy evoliucija
itin paveiké pirmo asmens Saudykliy (eng. First Person Shooters), realaus laiko strateginiy Zaidimy
(eng. Real Time Strategy) ir daugybés vartotojy ZaidZiamo Zaidimo vienu metu internete (eng.
MMORPG arba Massively Multiplayer Online Role-Playing Game) vystymasi. Taip pat tai turéjo
jtaka tokiy kultiniy zaidimy susikdrimui kaip, Quake, Final Fantasy, Resident Evil, StarCraft ir World
of Warcraft. Be to, Sis technologijos vystymasis prisidéjo prie jau augancios pramogy industrijos ir
ludologijos mokslo Sakos (angl. ludology), tyrinéjancios vaizdo Zaidimy poveikj, atsiradimo. Jos
plétimasis atvéré duris tyrimams skirtingose mokslo srityse (edukologijos, socialiniy moksly,
demografijos, ekonomikos, kultliros ir kitose srityse), siekiant geriau suprasti ir iSanalizuoti $§j

fenomeng visais galimais aspektais.

Siuo metu egzistuoja astuonios konsoliy kartos. Jy grafikos galimybés neatsilieka nuo daugialypés
terpés, prisijungimo varianty ir interaktyvumo. Visos Sios savybés, kartu su internetu ir virtualia

realybe, uztikrina beveik neribotas galimybes laisvalaikio praturtinimui.

ISvados

Galima teigti, jog vaizdo Zaidimai tapo svarbiu kultdriniu elementu ir industrija, j rinka jtraukusia

poreikj naujiems profesionaliems Zaidimy karéjams bei Zaidéjams.

Vaizdo Zaidimy poveikis, jy kultira ir komunikavimo bidai paveiké Zaidéjy bendruomenes bei
visuomene (nuo kadikiy bumo kartos iki Z kartos). Nors Siais laikais yra teigiama, jog zaidimai yra

laisvalaikio pramoga, taciau dél jy populiarumo pasauliné rinka vis dar sparciai auga.

Be abejonés, vaizdo Zaidimai (interneto déka) yra beveik kiekvieno jaunuolio kasdienybé. Tai ne tik

paprasta pramoga, o elementas, kuris turéty buti iSnaudojamas ir edukacinéje-komunikacinéje

erdvéje.
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Sios metodinés medZiagos tikslas yra pateikti apibendrinta (akademine ir pedagogine) informacija,
kurios déka vaizdo Zaidimai galéty bati panaudoti kaip edukacinis komponentas bet kokiame
ugdymo proceso etape. Taip pat yra pateikiamos atvejy analizés ir veiklos, kurios padéty

pedagogams ir mokslininkams pritaikyti kompiuterinius Zaidimus edukacinéje aplinkoje.
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