UIDEDGAMES
FOR TEACHERS

2017-1-E501-KA203-038370

PIRMA DALIS
2-as skyrius: Interaktyvios aplinkos sukiirimas motyvuojant vaikus mokytis bei
jsitraukti j veiklas

Santrauka

Technologijy tobuléjimas, be abejonés, buvo itin svarbus siekiant pokyciy bei inovacijy
edukacinéje sistemoje. Paskutiniaisiais metais informacijos ir rysiy technologijos (IKT, eng. ICT —
Information and communication technologies) tapo langu j pacias naujausias ir jdomiausias
mokymo proceso patirtis skirtinguose ugdymo eigos etapuose (nuo darzelio iki paskutiniyjy mety
mokykloje) tiek formalioje, tiek neformalioje aplinkoje. Atkreipus démesj j naujausius pasiekimus
edukacinéje sistemoje, galima matyti, jog dauguma jy yra déka mokymosi aplinkos, patobulintos
moderniomis technologijomis. Sios naujovés yra pagrindas patiems reik§mingiausiems
edukaciniams pokyc¢iams. Nederéty pamirsti metodologijy aktualumo bei visos ugdymo sistemos,
sudarytos i$ daugybés svarbiy faktoriy.

Siame skyriuje bus aptariama komunikacijos evoliucija, analizuojant poky¢ius vartotojy rolése dél
pamazu didéjancio tarpusavio komunikavimo tarp naudotojy ir programy (instrumentiné sgveika),
tarp vartotojy (paZinimo saveika). Siuo bidu vystymosi raida pamazu tapo lankstesné, lengviau
pritaikoma ir individualesné.

Tuo paciu bus nagrinéjama, kaip technologinés priemonés skatina interaktyvios aplinkos kurimasi,
kurioje mokiniai noriai mokosi ir yra motyvuoti dalyvauti procese. Be to, suformuota aplinka yra
naudinga ne tik mokymosi proceso ir motyvacijos palaikymui, bet ir kitiems ugdymo tikslams,
pavyzdziui, uzkirsti kelig realiam ar virtualiam chuliganizmui. Pateikiami ir keletas praktiniy

pavyzdziy bei efektyviy metodologijy, skirty spresti panasias problemas.

Raktiniai Zodziai: edukaciné technologija, mokymo metodikos, edukaciniai iStekliai, neformalus

mokymasis, ugdymo strategijos.
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| JZzanga

Informaciniy ir rySiy technologijy era — tai skaitmeninis amZzius, kuriame gyvename. Tai laikotarpis,
kuomet technologijos turi vieng i$ pagrindiniy roliy Zmonijos istorijoje. Deréty suvokti, jog
technologijos turi tiesioginj poveikj kitiems faktoriams, pavyzdZiui, ekonomikai, socialiniam
vystymuisi, mokslui, politikai ir vietimo sistemai. Sie elementai sudaro sudétingus griau¢ius, kurie
aiskina Zmogaus evoliucijg bei dabartine situacijg. Toks poZilris dar vadinamas socio-sisteminiu ir
aiskina, jog technologijos uzima pamatinj vaidmenj méginant apibrézti asmens statusg ir gyvenima.
Tai yra neatsiejamas elementas nuo musy darbo, Seimyninio gyvenimo bei santykiy su aplinkiniais.
Viskas mlsy gyvenime yra paveikta technologijy.

Tam tikroms amzZiaus grupéms priklausantys Zzmonés gali atsiminti, koks buvo jy gyvenimas be
interneto, iSmaniyjy telefony ar technologijy, kurios Siais laikais yra laikomos jprastomis. Be abejo,
tuo laikotarpiu buvo galima gyventi, taciau kasdiené rutina buvo visai kitokia. Bendraujant su
iSsivysciusiy Saliy jaunimu, jie drasiai teigia, jog negaléty atsisakyti naudojamy iSmaniyjy telefony.
Vienos dienos naudojimo pertrauka jiems atrodo pasibaisétina.

Technologijos yra neatsiejama misy gyvenimo dalis. Dél Sios priezasties, Europos Komisija teigia,
jog pilie¢iams svarbu tobulinti savo, kaip vartotojy, skaitmeniniy kompetencijy jgudzius.

Naujausiy studijy duomenimis (Kemp, 2018 m.), pagal 2017 mety statistikg, pasaulyje yra 4,021
milijonai interneto naudotojy (53% visos pasaulio populiacijos) ir 5,135 milijonai naudojantys
mobiliuosius jrenginius (68% pasaulio populiacijos). Europos situacija kiek kitokia, 80% gyventojy
naudoja internety ir 131% populiacijos naudoja mobilyjj rysj. Tokia statistika rodo, jog vienas

asmuo turi daugiau nei vieng mobilyjj jrengin].
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1 pav. Pasaulinis skaitmeniniy technologijy paplitimas. Statistika pagal Kemp (2018 m.)
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2 pav. Skaitmeniniy technologijy naudojimas Europoje. Statistika pagal Kemp (2018 m.)

IS ugdymo sistemos perspektyvos, reikéty palyginti mokyklas keletg mety atgal su dabartinémis.
Pamazu edukacijos sgvoka keiCiasi besivystanciose Salyse. Technologijos poveikis labiau
pastebimas vyresnio amziaus Zmoniy tarpe dél pokyciy neformaliame ugdyme, saviugdoje, lengvai
pasiekiamuose informacijos Saltiniuose, atvirai prieinamuose istekliuose, masiniuose atviruose
internetiniuose kursuose (trump. MAIK, eng. MOOC — Massive open online course) bei jy
variacijose. Be to, formali edukacija (sudaryta is visy skaitmeninio pasaulio sitlomy galimybiy) yra

tik maza dalis visos ugdymo sistemos. Pa¢iame naujausiame Diamandis tyrime (2018 m.) galima
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matyti, kokie pokyciai yra taikomi pradinése mokyklose vardan geresnio jstaigos organizuotumo
bei taikomy moderniy metodologijy, skatinanciy kirybiskuma. Taip pat sidlomos idéjos, kuriy
déka vaikai galéty iSvengti nuobodulio. Autorius apibrézia naujg mokyklos tipg, kurio pagrindas —
paremtas technologijomis.
»,Pasaulyje, kuriame technologijos sparciai tobuléja, jy veikimo, paskirties ir potencialo visuomenei
suvokimas, misy kuklia nuomone, yra kritinis vaiko ateiciai. Technologijos ir programavimas [...]
yra naujoji ,lingua franca” (placiai paplitusi, rytojaus hibridiné kalba).”
Tokia idéja pabrézia skaitmeniniy kompetencijy aktualuma (Carretero, Vuorikari ir Punie, 2017 m.)
kaip vieng i§ privalomy jgid?iy ateities pilie¢iui. Sis ,pasaulinio pilie¢io edukacijos” pavyzdys,
paremtas visapusiSku pozidriu suformuotu i formalaus ir neformalaus mokymosi tipo bei
jskaitanciu informaciniy ir rySiy technologijy (IKT) taikymg ir socialiniy tinkly interpretavima
(UNESCO, 2014 m.).
Diamandis (2018 m.) iSskiria penkias svarbiausias technologijas, turinlias didziausig poveikj
ugdymo sistemos ateiciai:

1) virtuali realybé (angl. virtual reality - VR);

2) 3D spausdinimas;

3) jutikliai ir tinklai;

4) masininis mokymasis (angl. machine learning) ir adaptyvusis mokymasis (angl. adaptive

learning);

5) dirbtinis intelektas (angl. artificial intelligence - Al).
NMC-Horizonto pranesSime apie aukstgjj mokslg, specialisty nuomone, Zmonija naudosis
analitinemis technologijomis ir bendradarbiavimo darbo erdvémis per ateinancius metus,
adaptyviojo mokymosi ir dirbtinio intelekto technologijomis — per 2-3 ateinancius metus, ir
galiausiai, misriosios realybés (angl. mixed reality) technologijomis bei robotais — per artimiausius
4 ar 5 metus. Visos Sios technologijos kardinaliai keis edukacine sistemg, todél protingiausias
sprendimas yra bti pasiruosus taikyti jas kaip naudingus jrankius, tobulinant mokymosi procesg ir

gerinant mokiniy motyvacija.
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Apibendrinimas

Néra net menkiausios abejonés dél Siuolaikiniy technologijy aktualumo ir svarbos, tai galima
matyti ir statistikoje. Taciau technologijy pritaikymas ir poveikis ugdymo procesui islieka
diskutuotina tema. Protingiausia baty pritarti kai kuriems pozidriams. Gyvendami skaitmeniniame
amziuje turime iSmokti pritaikyti pasiekiamas technologijas, j tai atkreipti démesj turéty ir
mokyklos bei naudoti turimas naujoves kasdienése veiklose. Technologijos, budamos dalimi musy
socialinio konteksto, nors ir nematomo, privalo egzistuoti kasdienéje mokomojoje aplinkoje.
Galime matyti naujoviy naudg misy gyvenimuose, taciau dar nepakankamai Zinome jy potencialg
edukacinéje sistemoje. Tiek Zaidimai kaip jrankiai, tiek suzaidybinimas kaip strategija, gali bati
naudojami ugdymo jstaigose mokymo tikslais. Siame skyriuje plétojamos $ios idéjos, taciau
pagrindiné tema - interaktyvumas. Kalbant apie vaizdo Zaidimus, svarbu nepamirsti jy
tik pasitelkiant rimtus Zaidimus, sukurtus edukaciniais tikslais, taiau ir jprastus, komercinius,
vaizdo Zaidimus. Tam reikia suprasti formalaus ir neformalaus mokymosi proceso kombinacijg
pasaulyje, kuris yra valdomas technologijy.

Teko susidurti su dviejy tipy komunikavimu (kognityviniu ir instrumentiniu), taip pat skirtingais
bendravimo lygmenimis. Svarbiausia Siy aspekty iSvada yra tai, jog ugdymui reikia taikyti visus
esamus Saltinius ir komunikavimg. Mokiniy jvairiapusiskumas vercia pedagogus pritaikyti mokymo
sistema, atitikti kiekvieno individualius poreikius, atsizvelgiant j vaiky sugebéjimus. Technologijos
(pavyzdziui, vaizdo Zaidimai) gali padéti gerinti mokiniy motyvacijg, taciau nedera pamirsti, jog yra
ir neigiama pusé — motyvacija gali didéti susipazindinus su nauja jranga, ta¢iau susidoméjimas gali
staiga pradéti kristi priemones netinkamai naudojant. Kitas reikSmingas elementas — mokiniai turi
iSmokti naujy ir tobulinti jau esamus jgldzius. Reikty prisiminti, jog Zaidimas ne visada yra smagus
uzsiémimas, kartais jis gali tapti nuobodus. Dél Sios priezasties, suzaidybinimas ir rimti vaizdo
Zaidimai gali patobulinti mokymosi procesg, taciau jie néra sprendimas visoms ugdymo sistemos

problemomes.
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Tradiciniai Zaidimai, vaizdo Zaidimai ir suzaidybinimas neprivalo biti naudojami tik didaktiniams
uzsiémimams. Pavyzdys, virtualiam ir realybéje vykstanciam chuliganizmui mazinti buvo naudotos
minimos technologijos. Jy déka pavyko pagerinti jvairius gyvenimiskus jgudzius, pakeisti
susiformavusj pozilrj, sukurti socialine lygybe, iSvystyti kirybiSkumg bei gerinti komunikavimo
jgtdZius. Formaliame ugdyme tokie aspektai ne visuomet laikomi prioritetu. Siuo metu, vaizdo
Zaidimai daugiausia yra naudojami tik kaip neformali veikla praleisti laikg namuose ar su draugais,

nors toks kasdienis uzsiémimas gali turéti ir edukacine prasme.
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