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ANTRA DALIS
8-tas skyrius: Pagrindiniai mobiliojo mokymosi pasiekimai pasitelkiant
SvieCiamasias kompiuterines programas

Santrauka

Per 30 skaitmeniniy SvieCiamuyjy leidiniy evoliucijos mety pereita nuo 1990-aisiais naudoty
kompaktiniy disky iki programéliy iSmaniesiems telefonams ir plansetiniams kompiuteriams (angl.
Apps), ir net iki dabartiniy papildytosios ir virtualiosios realybés sprendimy (angl. augmented
reality, virtual reality). Zvelgiant j turinio atvaizdavimo perspektyvos, galima pastebéti testinuma
nuo pirmyjy daugialypiy terpiy (angl. multimedia) edukaciniy priemoniy (kaip ,,Dorling Kindersley“
knygy serijy ar enciklopedijy kompaktiniuose diskuose) ir dabartiniy mobiliyjy mokomuyjy
programy. Palyginus su popieriniais tekstais ir kompaktiniais diskais, kompiuterinés programos ir
papildytosios bei virtualiosios realybés sprendimai prideda garso ir vaizdo turinj, hiperteksto
narSyma, trimatj modeliavimg (angl. three-dimensional simulations) ir jzaidybinimo (angl.
gamification) formas. Programélés mobiliesiems, sukurtos po asmeninio kompiuterio eros,
pasizymi perkeliamumu (angl. portability), visapusiSkumu, jutiklinio ekrano sgsaja (angl.
touchscreen) ir pasidaliamumu (angl. shareability). Jei mokomiesiems uZsiémimams su
stacionariais kompiuteriais buvo reikalingos erdvés kompiuteriy klaséms mokykloje, tai tuo tarpu
programélés plansetiniuose kompiuteriuose ir iSmaniuosiuose telefonuose gali buti naudojamos

bet kuriuo metu, bet kurioje mokymo jstaigos vietoje.

Si situacija i§ esmeés kei¢ia kultlros ir mokymosi cikla, kurdama nauja dinamika ir net naujo tipo
mastyma, naujg ,smegeny sistema“ (angl. brain frame) (De Kerkchove 1998). Pravartu pabandyti
suvokti Sig psicho-technologine situacijg, susijusig ne tik su mokymo jstaigomis, bet ir su pacio
pazinimo ateitimi, susitelkiant j Sios situacijos aktyvig dinamika ir Siuolaikines patirtis, atspindincias
Siuos pokycius. Tai vertinant galima numatyti pavyzdinius modelius didaktinéms programoms,
galin¢ioms pristatyti Ziniy ,,turinj” (angl. contents) ir tuo pat metu veikti kaip Ziniy ,talpyklos” (angl.

containers), kurios prisideda prie precedento neturinc¢io musy laiky kultdrinio rastingumo.

Raktiniai Zodziai: psicholingvistika, kultira, rastingumo metodai, socialiniai mokslai, skaitmeninimas

** % Co_fu nded by ‘the TheEumpeanCommission support for the .

of this does not

* *
an endorsement of the contents which reflects the
by : ErasmUS+ PrOg ramme viws only of the authors, and the Commission

cannot be held responsible for any use which may

Of the E u ropean U n io [ bemade of the information contained therein.



UIDEDGAMES
FOR TEACHERS

2017-1-E501-KA203-038370

|jvadas

Norint teisingai kontekstualizuoti atliktg analize, reikia Zengti Zingsnj atgal ir aptarti pagrindinius
mokymosi principus ir jy vaidmenj kulttroje. Ypac svarbu paminéti abipusj rysj tarp technologijy,

naudojamy Ziniy kdrimui ir saugojimui, ir gnoseologinio sukurty Ziniy pobtdZzio.

Praéjusio amziaus antrosios pusés medijy filosofas Marshall McLuhan aptaré §j rysj, nurodydamas
elektra maitinamas Ziniasklaidos priemones (radijg ir televizijg), egzistavusias prie$ skaitmenine
revoliucija. Jis meistriskai paaiskina, kaip kultlriniam kontekstui perduoti naudojama technologija
radikaliai paveikia besiformuojancios kultiros tipa (De Kerkchove 1998, Levinson 1999). Siandien
turime stengtis suprasti, kokig jtaka savo paciy struktirinéms ir morfologinéms savybéms daro

skaitmeninés technologijos, pasklidusios kiekvienoje kulturos ir Ziniasklaidos srityje.

Jei televizija sukuré televizijos Zmogy, tai neabejotinai kompiuteriniai prietaisai kuria kompiuterinj
Zmogy. Mokslai, susije su Svietimu, be abejo turi j tai stipriai atsizvelgti. Visy pirma todél, kad
mokymosi srityje priemonés, kurios McLuhano vadintos komunikacijos jrankiais (angl. tools of
communication), yra pacios svarbiausios (McLuhan, 1964). PavyzdzZiui, knyga, kurios Siuolaikinis
atitikmuo yra kompiuteris, buvo tradiciskai naudojama mokyklose, kaip pagrindiné asmenybés

formavimo ir Ziniy perdavimo priemoné.

ISvados

Kadangi daugeliu atvejy mobilieji prietaisai paplite mokyklose atitraukia démesj nuo pamoky, jie
blna itin ribojami ar uZdrausti. Toks sprendimas atrodo paradoksalus skaitmeniniame amziuje.
Todél yra svarbu teisingai valdyti Siuos jrenginius, ribojant jy naudojima tik batiniems atvejams.
Taciau taip pat svarbu nuodugniai suvokti vykstancius epochos pokycius, susijusius su kultlros
transformacija ir $ig kultdra kurian¢iomis idéjomis. Sios epochos $vietimo programos ir patirtys gali

bati lengvai metodiskai ir technologiskai pritaikytos mokytojy darbui.

Geriausios edukacinés mobiliosios programélés yra sukurtos intensyviam mokymuisi. Sios
programos yra itin interaktyvios, pasitelkia mobiliyjy prietaisy jutiklius, akselerometrg (angl.
accelerometer), kompasg, GPS, vaizdo ir kalbos atpaZinimo jrankius. Mokymosi programélés

mobiliuosiuose jrenginiuose turi pilnai iSnaudoti interaktyvumo ir daugialypiy terpiy potencialg. Be
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to, perkeliamumas (angl. portability), buidingas mobiliyjy prietaisy programéliy elementas,
besimokanciajam suteikia galimybe jrenginj naudoti net uz mokyklos riby, namy aplinkoje bei
suteikia dalinimosi (angl. sharing) galimybe. Galimybé dalintis turiniu gali bati naudinga vykdant
bendrus projektus, kuriuose dalyvauja keli besimokantieji, nuolat realiai ar virtualiai dalyvaujant ir

mokytojui/déstytojui.
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