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ANTRA DALIS
9-tas Skyrius: Jzaidybinimas ir savarankiskas mokymasis: mobiliyjy programeéliy
taikymas Svietime ir mokymuisi visg gyvenima

| Santrauka

Technologijos radikaliai kei¢ia mokomuosius tekstus ir kontekstg, kuriame jie atsiduria. Vienas i$
pavyzdZiy, susijusiy su Svietimo mokslo raida yra kompiuteriniy Zaidimy pritaikymas, pakeiciantis

vadoveélius interaktyviais tekstais.

Knygy ,tinklas“, kuris buvo toks svarbus anksciau (bibliotekos — informacijos paieskai, tyrinéjimui,
bibliografija — kaip navigacijos jrankis jose, jungiantis su svarbaus turinio, moksliniais Saltiniais),
virsta j (hiper)teksto ir interaktyvaus mikrokosmy (mazy atskiry daliy) tinklu debesijoje. Svarbiausi
Sios semiosferos (erdve, kurioje funkcionuojama) periferiniai jrenginiai yra, ir ateityje kur kas
daugiau bus, mobilieji prietaisai, kurie turi tiesiogine, nepertraukiamg, nuolat reaguojancig ir
interaktyvig prieigg prie debesijos per jvairias mobiliasias programas (angl. Apps). Dél Siy priezasciy

mobilieji prietaisai taps dar svarbesniais ateityje.

Siame naujame Ziniy jsisavinimo per jzaidybinima (angl. gamification) kontekste, mokymosi procesai
labiau orientuojasi j savarankiska mokymasi ne kiek j mokymasi apskritai. Cia centre yra vartotojas-
besimokantysis, o ne — autorius-mokytojas. Naujame kontekste ypac svarbus yra vaizdas, kadangi
pagrindiniai aspektai Siuose mokymosi procesuose yra ir simboliné, vaizdiné ir interaktyvi mintis.
Naujosios dinamikos operaciniai aspektai turi daug pliusy, taciau ir daugybe rizikos veiksniy. 158kis

yra sugebéti valdyti Sig besikeiciancig situacijg, tinkamai kontroliuojant jos probleminius aspektus.

......

kalbos

| Jvadas

Pagal jau klasikiniu tapusj Deterding (2011) apibréZima, jZaidybinimas pasizymi ,Zaidimo elementy,

dinamikos ir mechanikos pritaikymu kituose nei Zaidimo kontekstuose”. Taikant jzaidybinimo
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metodika, be abejo, reikalingos informacinés technologijos, taciau démesj reikéty sutelkti j pacio
Zaidimo pobudj ir funkcija. Pastaryjy mety eksperimentiné veikla ir tyrimai atskleidé, kokios
konceptualios ir metodinés priemonés, jei tinkamai suprastos ir pritaikytos, gali prisidéti prie

tinkamo Svietimo pozZidrio j skaitmeninius vaizdo Zaidimus ir interaktyvigsias technologijas.

Taciau terminas ,vaizdo Zaidimas” apibudina dvi idéjas: ne tik Zaidimo bet ir vaizdo (vaizdo jraso)
sgvoka. Todél turétume sutelkti démesj j abu aspektus. Pirmiausia j ,,Zaidima®“, kurio analizé lemia
skirtingas Zaidimizavimo patirtis, bet ir ,vaizdg / vaizdo jrasa”, kuris sudaro vaizdo Zaidimy ir visy
dabartiniy skaitmeniniy programy sgsajg (angl. interface). ] pastarajj aspektg sutelkti démesj svarbu
Zinant, jog jspudingi ,judantys vaizdai“ savo strukturine ir simboline ,,anatomija“ reprezentuoja, k3

galima blty pavadinti naujosios kartos ,pasaulézitra“.

Todél aptariami du tipiniai daugelio skaitmeniniy programy ,gryno matomumo” elementai:
interaktyvumo ir erdvinio grafinio vaizdo (angl. three-dimensional graphic representation) sasajos,
kurios kaip jtraukiantis komponentas (angl. immersive component) vaizdo Zaidimy ir mobiliyjy

programéliy trimatéje erdvéje geriausiai perteikia vizualuma.

ISvados

Siandien jZzaidybinimas reiskia metodinj poZiiirj, susijusj tiek su jmonés rinkodara, tiek su $vietimo ir
humanistikos sritimis. Tam tikra prasme galima sakyti, kad tai yra dabartinés visuomenés

antropologinis vardiklis.
Metodologiniu poziuriu batina:

1 - testi mobilyjj jzaidybinima, dalinant Svie¢iamajj turinj j pakartotinai naudojamus mokymosi

objektus, o taip pat laikantis pagrindiniy elektroninio mokymosi principy;

2 — nubrézti, kuo ,universalesnius” Siy mokymosi objekty jungiamuosius aspektus, sukuriant
indeksuotus (arba hipertekstinius) kultlrinio turinio kelius, susijusius su jvairiais Svietimo projektais,

pasiekiamus kaip laisvai visomis kryptimis pereinami ,,Zzemélapiai“;
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3 - numatyti tolimesnius tikrinimo etapus (angl. verification phases), suteikiancius prieigg prie
nebltinai tiesioginiy mokymosi proceso etapy, jkvépty ,atviro“ vaizdo Zaidimy scenarijy. Sis
metodas yra akivaizdZiai efektyvus ne tik mokymo jstaigose, bet ir taikant mokymosi visg gyvenima

koncepcijoje.

ISSTkis yra iSlaikyti filosofinj Zaidimo , kaip pasaulio simbolio” (Fink, 1960) lygj, iSvengiant vaikiskos

kultdros ir visuomenés redukcijos.
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