UIDEDGAMES
FOR TEACHERS

2017-1-E501-KA203-038370

TRECIA DALIS
11-as Skyrius: Vaizdo zaidimai, mobiliosios programos ir Svietimas ikimokyklinio ir
pradinio ugdymo srityse

Santrauka

Po mobiliyjy telefony ir plansetiniy kompiuteriy proverzio, naujosiomis medijomis naudojasi vis
jaunesni Zmoneés. Australijoje beveik visi vaikai nuo penkeriy mety amziaus reguliariai naudojasi
internetu (Swist, Collin, McCormack ir Third, 2015). Taciau skirtingo amZziaus vaikai naudojasi
skirtingomis internetinémis paslaugomis. Yra daugybé Zaidimy ir programy, skirty ikimokyklinio
amziaus vaikams. Kadangi naujyjy medijy naudojimas yra jprasta kasdieninio gyvenimo dalis,
vaikams leidZziama Zaisti su programomis, susipazinti su naujomis technologijomis. Taip pat
tikimasi, kad Sie Zaidimai gali iSmokyti atlikti naudingas uzduotis. Visgi, tuo pat metu suaugusieji
yra atsakingi apsaugoti vaikus nuo netinkamo turinio. Tévai, globéjai, taip pat ir mokytojai turéty
susirtpinti kada ir koks turinys yra pateikiamas vaikams. Vaikams naujosios medijos technologijos
yra naudingiausios, mokantis naujy dalyky ar prisimenant turinj, kuris jau yra Zinomas. ISmokti
naudotis iomis technologijomis gali bati naudingu bet kokio elgesio ateityje pagrindu. Siame
skyriuje pateikti ISCED 0-io ir 1-ojo lygiy apibréZimai. Bus iliustruotas mazy vaiky mokymo ir
priezilros pedagoginis pagrindas naujyjy medijy taikymo srityje. Skyriuje taip pat aprasyti Zaidimy

su mokomaisiais tikslais gerosios patirties pavyzdziai.

Jvadas

Pasakyk man ir as pamirsiu,
Parodyk man ir as atsiminsiu,

Jtrauk mane ir as suprasiu

Senoveés kiny patarlé

Konfucijus (551-479 m. pr. m. e.)
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Vaikai nuo pirmos dienos pradeda mokytis Zaisdami. Zaisdami jie gali atlikti svarbias funkcijas,
perzengti realybés suvarZymus, mokytis socialinés elgsenos ir bendrauti su bendraamiziais, taip
jgydami socialinj pripaZinima. Atrodo akivaizdu, jog (SvieCiamieji) Zaidimai turéty bati pritaikyti

siekiant suteikti jiems Ziniy ir patirties tolesniam gyvenimui.

Siomis dienomis vaikai nuo 6-eriy mety amZiaus kasdien naudojasi i§maniaisiais telefonais ar kitais
skaitmeniniais prietaisais. Daugeliu atvejy, vaikai turi savo prietaisus ir aukStesne praktine jy
naudojimo kompetencijg nei tévai. Jie naudoja Siuos jrenginius Zaidimams, fotografuodami ir
siysdami nuotraukas, Zilrédami vaizdo jrasus, narSydami , Google” (Zartler, Kolger ir Zuccato,
2018). ,,Minecraft” ir ,Clash Royal” yra vieni iS populiariausiy zaidimy vaikams nuo 6-eriy iki 10-ies

mety’.

Bet darbas su Zaidimais ir Zaidimy prietaisais, tokiais kaip valdymo pultai (angl. consoles),
kompiuteriai ir iSmanieji telefonai, sukelia tévams, mokytojams ir kitiems priziurétojams baime bei
nerimg. Kokio amZiaus vaikai turéty turéti savo prietaisg? Kiek laiko jiems turéty bati leista juo
naudotis? Kaip saugu naudotis jrenginiais ir programomis? Koks turinys tinkamas vaikui? Galiausiai

iskils visi Sie klausimai.

Siame skyriuje aptarsime vaizdo Zaidimy, mobiliyjy programy ir $vietimo ikimokyklinio ir pradinio
ugdymo srityse teorinius pagrindus bei jy reikSme praktiniam Zaidimy naudojimui Sioje amziaus
grupéje. Pradésime nuo tarptautinés standartinés Svietimo klasifikacijos apibréZimo ir pazvelgsime
j ISCED lygius 0 ir 1. Zinodami, ka vaikai turéty i¥mokti, pristatysime toliau pateiktas i§vadas apie
tai, kaip mazi vaikai naudojasi naujosiomis medijomis ir skaitmeniniais Zaidimais. Pristatysime
skirtingo amziaus vertinimo sistemas, aktualias Europoje, ir iSsamiai aprasysime PEGI 3 ir PEGI 7.
Nurodysime pokycius ir rizikg, susijusius su skaitmeniniy Zaidimy taikymu ikimokykliniame ir

pradinés mokyklos amZziuje, teorine dalj baigsime rekomendacijomis Sio amziaus grupei.

Praktiniame skyriuje analizuojama kai kuriy pavyzdiniy mokomuyjy vaizdo ZzZaidimy, kaip

»Nintendogs”, ,AUDITORIX” ir ,Tongo Music” struktira, o pabaigoje — 2 realls atvejai. Pirmiausia

! Saferinternet.at — Luci Pfeffer -
https://www.saferinternet.at/fileadmin/redakteure/Footer/Presse/Infografik_SID 2018 web.pdf
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pristatomas Skotijos $vietimo ir mokymo (angl. Learning and Teaching Scotland, LTS) tyrimas bei jo
iSvados, kaip mokyti ir mokytis, naudojant komercinius, parduotuvése randamus Zaidimus.
Antrasis atvejis — projektas ,KiTab“ kuris skatina medijy Svietimg, taikant plansetinius

kompiuterius darzeliuose.

ISvados

Siame skyriuje apZvelgéme ikimokyklinio ir pradinés mokyklos amZiaus vaiky ugdymo pedagoginj
pagrinda, pirmiausia pazvelgdami j ISCD lygius O ir 1, prie$ gilindamiesi j ikimokyklinio ir pradinio
ugdymo pedagogika. Kadangi maZy vaiky mokymasis reikalauja daug individualios patirties ir
saugios aplinkos, yra bltina suaugusiyjy priezitra ir galimybé bendrauti su prizitrétojais. Kadangi
vaikams reikalingas individualus pozilris, suaugusieji neturéty per daug kistis. Pradinés mokyklos
amziuje, mokymosi aplinka turéty skatinti ne tik pagrindiniy jgtdziy, tokiy kaip matematika,
skaitymas ir raSymas jgijimg, bet ir ugdyti pagrindines vertybes bei kompetencijas. Visuose

etapuose turéty bati skatinami individualls sugebéjimai.

Kitame skyriuje apzvelgsime dabartine medijy ir Zaidimy taikymo ikimokykliniame ir pradiniame
ugdyme situacijg. Nustatéme, kad Siais laikais yra jprasta naudoti skaitmeninius jrenginius prieigai
prie interneto ar ypac ZaidZiant Zaidimus. Vaikai pradeda naudoti Siuos jrenginius blidami dar
ikimokyklinio amziaus, nors medijy ugdymas mokyklose daznai pradedamas ne anksciau kaip nuo
8-eriy mety amziaus. Siais laikais naudojami ne tik kompiuteriai, bet ir i$manieji telefonai,
planietiniai kompiuteriai, televizoriai ir Zzaidimy valdymo pultai. ZaidZiant skaitmeninius zaidimus,
iSmanieji telefonai ir planSetiniai kompiuteriai yra daZniausiai naudojami jrenginiai. Prieiga prie
Zaidimy yra pagrindiné priezastis, kodél ikimokyklinio ir pradinés mokyklos amziaus vaikai

naudojasi skaitmeniniais prietaisais.

Daugelis vaiky skaitmeninémis medijomis naudojasi itin sumaniai. Taciau suaugusieji ir pedagogai
neturi pamirsti, kad ypac ikimokyklinio amziaus vaikai daznai nesuvokia, kokig jtaka turi jy sgveika
su skaitmeniniais prietaisais. Tévai ir pedagogai yra atsakingi uz tai, kad Siems vaikams buty
uztikrinta saugi aplinka, tiek vaikams, tiek suaugusiems bty ugdomos medijy rastingumo

kompetencijos. Norédami prisiimti Sig atsakomybe, suaugusieji gali kreiptis j nacionalines ir
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tarptautines iniciatyvas (pvz. PEGI, USK, IARC) bei nacionalinius informacijos centrus (pvz.
saferinternet.at, safekids.com ir kt.). Nustatéme labiausiai paplitusig rizikg, mokant ikimokyklinio ir
pradinés mokyklos amziaus vaikus, ir baigéme skyriy, pateikdami rekomendacijas Sios tikslinés

grupés pedagogams.

Paskutiniame skyriuje pristatéme tris jdomius atvejy tyrimus ir du realius atvejy scenarijus.
Pirmasis realaus atvejo scenarijus buvo susijes su komercinio zZaidimo ,Nintendogs” taikymu
tarpdisciplininéje pamokoje, o antrasis scenarijus buvo susijes su medijy Svietimo projektu

,KiTab“, kuris skatina medijy ugdyma darzeliuose.

Sio skyriaus pabaigoje reikty pabrézti, koks svarbus $iuose mokymosi procesuose yra tévy ir
pedagogy vaidmuo. Kad patirtis baty saugi, jie turi lydéti vaikus. Taip pat, kad palengvinty ir

skatinty bendravimg bei padéty pedagoginj pagrinda.
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