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TRECIA DALIS
12-as Skyrius: Mokymasis vaizdo zaidimy ir SvieCiamuyjy programy pagrindu:
vidurinis ir profesinis ugdymas

Santrauka

Nors vaizdo Zaidimy, rimtyjy Zaidimy (angl. serious games) ir SvieCiamyjy mobilyjy programy
naudojimas pradiniame ir viduriniame ugdyme auga, profesinés studijos ir aukstasis mokslas vis
dar yra nepakankamai atstovaujami Sioje naujovisko mokymosi srityje. Visgi, absolventai yra
didzZiausia vaizdo Zaidimy Zaidéjy grupé, kuriems gali bati naudingas Zaidimais grjsto mokymosi

metodas, jeigu mokymuisi bty taikoma patraukli ir konkurencinga Zaidimy dinamika.

Siame skyriuje analizuojamas vaizdo Zaidimy pritaikymas profesiniame ir techniniame mokyme.
Profesiniuose moksluose pagrindinis démesys skiriamas fiziniy ir praktiniy jgtdziy ugdymui.
Profesiniai jgudziai yra reikalingi jvaldyti konkrecius objektus ir veiksmus, ir kiekvienas jy gali bati
vertinamas atskirai, atliekant tikslines vertinimo uzduotis. Sis mokymosi pobidis leidZia lengviau
pritaikyti vaizdo Zaidimus, kurie gali bati naudojami fiziniy ar praktiniy veiksmy modeliavimui
(angl. simulation), stebint besimokanciojo elgesj, teikiant grjztamajj ry$j (angl. feedback) ir
vertinant pazangg. Modeliavimas, ypac¢ naudojant virtualig ar papildytgja realybe (angl. augmented
reality), yra vienas iS labiausiai tinkamy vaizdo Zaidimy tipy profesinio mokymo srityje.
Modeliavimas yra efektyviausias, kai mokytojas pateikia papildomos medziagos, mokymg suskirsto

j dalis, teikia grjztamajj rysj ir padeda viso mokymosi proceso metu.

Straipsnyje pateikiamos vaizdo Zaidimy taikymo profesinio mokymo jgudziams tobulinti analizé,
mokymo programy, integruojanciy vaizdo Zaidimus, rengimo gairés, Zaidimy vertinimo, paremto

besimokanciyjy elgesiu metodai ir strategijos.

Raktiniai Zodziai: Modeliavimo Zaidimai; Techninis mokymas; Profesinis mokymas; Vertinimo

metodai; Formatyvus vertinimas
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| Jvadas

Technologijos ir Zaidimai jau tapo studenty gyvenimo dalimi, kol vis daugiau laisvalaikio pramogy
tampa skaitmenizuotos. Auga ne tik vaizdo Zaidimy bet ir mobiliyjy jrenginiy pramone,
papildytosios realybés sprendimai ir paZzangiyjy miesty (angl. smart city) technologijos jterpia
Zaidimizavima (angl. gamification) j kasdienius veiksmus. Nors kasdien apsupta technologijy, klasé
ir toliau islieka tradicine, joje pritaikomi tik kai kurie medijy jrankiai, vis dar tik pasyvaus pristatymo
tikslais. Taip mokymo jstaigose atsiliekama nuo studenty pomeégiy pokyciy ir naujovisky mokymaosi

bady.

Zaidimai yra sudétingos sistemos, reikalaujancios aidéjui issiugdyti specifinius jglidZius, kad baty
jgudzius, kurie paprastai yra ugdomi klaséje? Pats mokymasis yra Zaismingo pobudZio ir maZiems
vaikams visas mokymasis jvyksta ZaidZiant. Jei integruosime mokymosi tikslus j Zaidima ir
sukursime studenty mokymosi proceso ir rezultato vertinimo metodologijg, turésime sudétingg
Zaidimo sistema, kurioje Zaidéjas galés ugdyti Zaidimo numatytas kompetencijas. Taip pat, kaip

......

mokymosi procesa.

Nepaisant to, kokia pazangi ir jdomi bebity kompiuteriniy Zaidimy integracija, jos s€kmé priklauso
nuo mokytojo jsitraukimo j technologijomis grjsta mokymasi. Mokytojai susiduria su tokiais
iSSukiais kaip patirties taikant kompiuterinius Zaidimus, techniniy jgudZiy, bendryjy Ziniy apie
Zaidimus ir skaitmeninio vertinimo galimybiy trakumai. Interaktyvus kompiuterinio Zaidimo
pobudis reikalauja, kad mokytojai labiau nei ankséiau jsitraukty j technologijas. Vyresniems
mokytojams Sis pokytis gali atrodyti rizikingas, taciau entuziastingai priimamas naujosios mokytojy

kartos. Bendri issukiai, uzkertantys kelia kompiuteriniy Zaidimy taikymui mokyklose yra

integracijos pavyzdziy ir patarimy kaip jvertinti mokiniy Zinias trikumas.

......

iSmoktas sgvokas ar net iSmokti visas temas, sprendZiant situacijas Zaidimo aplinkoje.
Kompiuteriniai Zaidimai yra labai daznas Sios amzZiaus grupés hobis, o pazjstama terpé ir Zaidimo

dinamika gali skatinti mokiniy jsitraukima ir teigiama pozitrj j mokymasi. Todél svarbu surasti
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geriausig praktikg ir pasitlyti programas, kuriomis lengvai galéty naudotis mokytojai visame

pasaulyje.

ISvados

Kompetencijos, kurios ugdomos viduriniame ir profesiniame mokyme yra skirtingo pobudzio.
Taciau abiem atvejais kompetencijos vertinamos, atsizvelgiant j labai specifinius reikalavimus,
apibréztus vidurinio ugdymo egzamino plane ir praktiniy jgudZiy taikymo plane. Kadangi tiek
vidurinis, tiek profesinis iSsilavinimas turi labai aiSkiai apibréztus déstomy kompetencijy pasiekimy
rezultatus, ugdymo sglygos yra tinkamos kompiuteriniy Zaidimy integravimui j mokymosi procesg

ir kompiuterinio mokymosi vertinimui.

Kadangi mokymosi temos ir reikalaujamos kompetencijos viduriniame ir profesiniame mokyme yra
maziau abstrakcios, pasikartojancios ir orientuotos | praktinj pritaikyma, rekomenduojama
integruoti modeliavimo Zaidimus. Modeliavimo Zaidimai supaprastina realybe, taciau palaiko

realios situacijos autentiSkuma, todél yra labai jtraukiantys ir patrauklis.

Kompiuteriniy Zaidimy pagrindu sukurtas mokymasis leidZia derinti jvairius vertinimo metodus,
kad buaty galima giliau suvokti besimokanciojo poreikius ir pazangg. Naudingos vertinimo
strategijos apima visus Zaidimo rezultatus (surinktus taskus, pereitus lygius, ZaidZiant praleistg
laikg), jterptajj vertinima (angl. embedded assessment, grjztamojo rySio pastabas, pasirinkimus
Zaidziant, Zaidimo metu uzduotus klausimus) ir iSorinj vertinima (angl. external assessment, veiklg
pries ir po zaidimo). | kompiuterinj Zaidimg integruotas formuojamasis vertinimas (angl. formative
assessment) leidzia skirstyti mokinius, stebint jy mokymosi strategijas, pateikti jiems pasirinktinius

atsiliepimus ir rekomendacijas.

Mokantis kompiuteriniy Zaidimy pagrindu, mokytojo vaidmuo keiciasi mokymosi metu. Taciau
mokytojas prisideda prie mokymosi, kurdamas Zaidimg ir vertinimo sistemg, suderintus su
mokymosi tikslais, motyvuodamas studentus, padédamas jiems jveikti klittis, sukurdamas

pasitikéjima ir jsitraukdamas j Zaidima kartu su mokiniais.
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