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ANTRA DALIS
10-tas Skyrius: Socialiné medija ir Svietimas. Pagrindiniai iSStkiai, privalumai ir
trakumai taikant mobiligsias programas Svietime

Santrauka

Socialiné medija yra dainai naudojama komunikacijos, reklamos ir naujieny priemoné. Siy tinkly
vartotojais tampa vis jaunesni asmenys, socialiniais tinklais naudojasi net pradinukai. Pastaraisiais
metais taip pat svarbesnémis tapo socialiniy medijy galimybés Svietimo ir mokymosi srityse.
Daugelis studenty, kurie jau naudojasi socialine medija asmeniniame gyvenime, yra pasirenge ja
naudoti ir besimokydami. Visgi, socialinés medijos priemoniy ir platformy naudojimas Svietimo
reikméms turi buti gerai apgalvotas, atsizvelgiant j privatumo apsaugos jstatymus, autoriy teises,
elektronines patycias ir kitas problemas. Reikéty apgalvoti ir atsizvelgti j tiksliniy grupiy amziy.
Siame skyriuje giliau aptarsime socialiniy medijy priemones ir platformas, jy stipriasias ir silpnasias
puses taikant jas Svietimo srityje, socialinés medijos kartg ir keletg gerosios praktikos pavyzdziy,

naudojant socialine medijg Svietimo srityje ir atsizvelgiant j skirtingas tikslines grupes.

Raktiniai Zodziai: Skaitmeniné medija, Tarpusavio spaudimas, Mokymosi analizé

Jvadas

Socialinés sistemos egzistuoja jau tiek pat laiko, kiek Zmonés vaiksto Sia Zeme. Judéjimas musy
visuomenéje reiskia, kad kiekvienas asmuo gali jsisavinti informacijg, jos reikalauti, jg pateikti ir
apdoroti, ir bendrauti, kad pasiekty savo tikslus arba patenkinty savo poreikius (Gabriel ir Rdhrs,

2017).

Terminas ,socialiné medija“ reiskia internetu besinaudojanciy asmeny tinkly kdrimg (angl.
networking), bendravimg ir bendradarbiavima. Socialiniai tinklai, tinklarasc¢iai, mikroblogai ir
nuotrauky ar vaizdo jrasy platformos yra tipiski socialinés medijos pavyzdziai. Placiai Zinomos

platformos yra ,Twitter”, ,Facebook”, ,snapchat”, ,Instagram” ir ,YouTube”.
Skaitmeninés technologijos pleciasi visose gyvenimo srityse, o tai reiskia didelius pokycius tokiose
musy socialinése struktirose, kaip darbo vietose, Svietime ar asmeniniame gyvenime. Skaitmeniné
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medija daro jtakg jaunesnés kartos Zmonéms, paveikia jy socializacijos procesus. Jie patiria tai, kas

vadinama ,visada jjungtu” (angl. always-on) rézimu.

UZ nugaros palikdami Ziniatinklj 1.0, kuris dominavo jmonése ir jstaigose, atsidiréme sferoje,
kurioje beveik visi gali prisidéti prie Ziniatinklio kirimo 24 valandas per para. Sis reidkinys
vadinamas Ziniatinkliu 2.0 (angl. Web 2.0), populiaréjanciu nuo pirmyjy naujojo tikstantmecio
mety. Ziniatinklio 1.0 laikais duomenys buvo gaminami principu ,,i$ viraus j apacia” (angl. top
down). Jmonés programavo svetaines, o vartotojai jose galéjo gauti informacijos. Siomis dienomis
visi turi galimybe kurti turinj ir dalytis juo internete. Kiti gali naudotis sukurtu turiniu, jj iSplésti,
pakeisti, jsisavinti ir sukurti iS jo kazka visiSkai naujo. Tai yra termino Ziniatinklis 2.0 principai

(Schmidt, 2013).

Socialiné medija taip pat leidZia Zmonéms kurti asmeninias publikacijas, kurios nuo klasikinés

zurnalistikos skiriasi trimis aspektais:

1. Asmeniné svarba lemia turinj, kiekvienas asmuo nusprendzia savarankiskai

2. Tiksliné auditorija néra placioji visuomené, o asmeninis esamy draugy, kolegy ar Zmoniy su
panasiais pomeégiais tinklas.

3. Komunikacijos metodas kinta, kai Zurnalistika skelbia socialinés medijos tikslus

komunikacijai ir jos diskursui (Schmidt, 2013).

ISvados

Siame skyriuje gilintasi j socialine medija ir jos teikiamas priemones. Internetas yra didZiulé sfera,
uzpildyta daugybe galimybiy ir progy praturtinti musy kasdienj gyvenimg bei palengvinti misy

darba.

Norint jvaldyti internetinius jrankius, kurie keiciasi labai greitai, butina mokyti vaikus naudotis
skaitmeninémis medijomis, suteikti jiems kompetencijos, besinaudojant internetu ir kritiskai

apzvelgti jame vykstancius procesus.

Svietimo srityje j interneta daznai Zilirima neigiamai. Mokytojai uzdraudzia mobiliuosius jrenginius

klasése, uzuot jtrauke jy galimybes j mokyma. Tuo pat metu, vis daugiau studenty nori iSmokti
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naudotis skaitmeninémis medijomis, nes skaitmeniniy technologijy kompetencijos yra reikalingos

vélesniam darbui pasirinktose srityse.

Nors internetas kasdien yra misy gyvenime, misy nuomoné apie jj daznai yra neigiama. Toks
iSankstinis nusistatymas iSSvaisto daug musy laiko ir stabdo muasy veiksminguma. Nepaisant to,
internetas padeda mums atlikti daugybe uzduociy, kurias mes atliekame kiekvieng dieng, ir mes
esame prie to taip jprate, kad daugumai misy dirbti be interneto yra sunku. Tinkamai jj naudojant
mokykly ir universitety auditorijose, skaitmeniniai Ciabuviai (angl. digital natives) taps tinkami

visuomenei, kuri kasdien keiciasi vis sparciau.
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