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ANTRA DALIS
6-tas skyrius: Edukaciniy vaizdo Zaidimy apzvalga

| Santrauka

Paskutiniu metu daug démesio skiriama edukaciniy Zaidimy karimui ir plétojimui, siekiamas tikslas
— tiesiogiai pasiekti specifinius, ugdymo proceso iskeltus, tikslus. Dauguma tyréjy teigia, jog
tinkamai sukalibruotas edukacinis vaizdo Zaidimas galéty Zenkliai pagerinti mokymosi procesg
velgiant i§ sgveikavimo, sudominimo ir jsitraukimo aspekty. Zvelgiant i§ Sios perspektyvos,
edukaciniai vaizdo Zaidimai, tinkamai juos integravus j ugdymo procesg, galéty tapti itin vertingu
mokymosi elementu tiek mokiniams, tiek pedagogams. Deja, daugelyje $aliy, dél jvairiy priezasciy,
edukaciniy vaizdo Zaidimy jvedimas j mokymo procesg yra ribotas. Labiausiai pastebima problema
yra tai, jog didzioji mokytojy dauguma neturi pakankamai Ziniy susijusiy su edukaciniais vaizdo
zaidimais, kaip jie gali bati pritaikomi skirtingiems dalykams arba kaip su tokia naujove supaZindinti
mokinius. Siekiant paskatinti daznesnj vaizdo Zaidimy taikymg mokymosi procese, vienas i$ Sio
skyriaus tiksly yra supazindinti su edukaciniais vaizdo Zaidimais, egzistuojan¢iomis technologijomis,
mokymosi teorijomis, pritaikymo sritimis ir naudojimo pavyzdziais. Kitas svarbus skyriuje
aptariamas aspektas — vaizdo zaidimy dizaino traktavimas ir sudedamosios dalys, pabréziancios
mokomgajj elementg Zaidimo kdrimo metu. Paskutiné dalis Siame skyriuje pabrézia moderniausiy
technologijy, tokiy kaip papildytoji realybé (AR) ir virtualioji realybé (VR), reikSme edukacinei
sistemai pradéjus jas taikyti mokymo procese. Pateikiamas realus pavyzdys, kuomet mokomuoju
tikslu buvo taikoma VR technologija. Skyriaus pabaigoje pateikiamos jZvalgos apie edukaciniy
vaizdo Zaidimy ateitj, taip pat taikomos metodikos norint padéti pedagogams maksimaliai
iSnaudoti tokiy Zaidimy potencialg kaip papildomg priemone tobulinant ugdymo procesg.

Raktiniai Zodziai: edukaciniai vaizdo zZaidimai, mokymasis paremtas Zaidimais, edukaciniy vaizdo
Zaidimy kdrimas, vaizdo Zaidimy technologijos
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| Jzanga

., Isivaizduokite pasaulj, kuriame vaikai leidZia savo laisvalaikj Zaisdami Zaidimgq ir patys to nezinodami
iSmoksta matematikos pagrindus *

Bill Gates,
iS Bill Gates kalbos 2012 mety liepos 11 d. vykusios Edukacijos Komisijos forume

Tadiau kas yra ,zaidimas“? Zaidimas yra apibldinamas kaip fiziné ar intelektualiné veikla, turinti
konkurencingumo, struktirg, specifines taisykles ir gali bati sukurta suteikti atlygj uz pergale (Zyda,
2005). Pagrindinés Zaidimo ypatybés, neskaitant taisykliy, yra laiméjimai, isStkis ir bendravimas
(Wikipedia?).

Jei Zaidéjas naudojasi sistema, kuri pasitelkia elektroninius komponentus, tuomet toks zZaidimas
yra vadinamas elektroniniu arba skaitmeniniu. Tokiy Zaidimy forma — vaizdo Zaidimai. Siuo atveju
sgveikavimas yra daugiau vizualinis ir vaizdas yra rodomas per kompiuterio monitoriy ar
televizoriaus ekrana.

Vaizdo Zaidimai gali iSmokyti vaikus esminiy jgtdziy, pavyzdZiui, problemy sprendimo, prisitaikymo
prie situacijos, instrukcijy laikymosi, tiksly siekimo ir kai kuriais atvejais bendradarbiavimo bei
bendravimo su bendraamziais. Pedagogai, tévai bei politikai pamazu pradeda suvokti, jog bet
kokiai vaizdo Zaidimy formai vaikai gali turéti psichologinj poreikj ne vien dél malonaus ir smagaus
laiko praleidimo, taciau ir dél edukaciniy galimybiy.

Siais laikais vaizdo Zaidimai yra ypa¢ populiaris ir laikomi viena i$ labiausiai paplitusiy laisvalaikio
praleidimo formy. Zaidimy populiarumui ir toliau augant, protingas sprendimas bty pedagogams,
véliau ir edukacinéms sistemoms, méginti praktiskai pritaikyti vaizdo Zaidimus ugdymo procese.
Dél anksCiau minimy priezasc€iy, Siuo metu daugiausia démesio sutelkiama ties edukaciniy vaizdo
Zaidimy karimu. Ugdomieji vaizdo Zaidimai skiriasi nuo pramoginiy, nes jy ,,...pagrindinis tikslas yra
Ziniy praturtinimas, taip pat mastymo jprociy bei suvokimo ugdymas, kurie bus naudingi toliau
mokantis” (Klopfer et al, 2009, p. 21). Edukaciniai Zaidimai yra rimti Zaidimai specifiSskai naudojami
ugdomiesiems tikslams. Taip Zaidimai gali buti naudojami treniravimuisi, reabilitacijai, reklamos
tikslams ar socialiniam tobuléjimui (Backlund ir Hendrix, 2013). Skaitmeniniy Zaidimy literatlroje
néra iskirto termino, apibréZiancio ,,edukacinio vaizdo zaidimo“ reikdme. Siame skyriuje minimas
terminas yra plétojamas kaip skaitmeninis Zaidimas sukurtas pasiekti norimus ugdymo tikslus
nagrinéjama tema.

Kaip ir kity tipy Zaidimai, edukaciniai vaizdo Zaidimai zZaidZziami, pasitelkiant kokig nors elektroninés
medijos formg — kompiuterj, Zaidimy konsole ar mobilyjj telefong. Ugdomieji vaizdo Zaidimai turi:
apdovanojimy sistemg, pasakojamajj siuzetg (susijusj su mokomu dalyku), tikslus, kurie motyvuoja
Zaidéjg, jtraukia j aplinkg su atinkamomis veiklomis, interaktyviomis uzuominomis, gerinanc¢iomis
mokymosi patirtj ir suteikian¢iomis grjztamajj rys;j.

Europos mokykly tinklas atlikto apklausa, kurioje dalyvavo daugiau nei 500 pedagogy (Wastiau,
Kearney ir Van den Berghe, 2009). Sios apklausos rezultatas parodé, jog nepaisant lyties, amZiaus,
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patirties ugdymo srityje, susipaZzinimo su Zaidimais lygio, taip pat mokiniy amziaus ar déstomo
dalyko, visi mokytojai klasése naudoja skaitmeninius Zaidimus. Mokymo procese pasitelkia abu,
tiek komercinés paskirties, tiek pramoginius vaizdo Zaidimus. Neatsizvelgiant j taikomo Zaidimo
tipg, pedagogai pastebi, jog mokiniai tampa labiau motyvuoti ir sékmingai tobulina specifinius
jgudzZius (socialinius, intelektualinius, erdvinés laikinosios duomeny bazés ir kitus).

erdvéje, problemy sprendimg, sprendimy priémima, bendradarbiavimg, komunikacijg, kurybinius
sugebéjimus bei informacinius ir komunikaciniy technologijy jgtdzZius. Dauguma minéty gebéjimy
yra jtraukti j 21-to amziaus batiniausius jglidZius.

Taip pat, bendraja prasme, vaizdo Zaidimai (ypac edukaciniai) gali iStobulinti Zaidéjo lingvistinius,
skaitinius ir literatdrinius jgudZius. Pagal Wasiau, Kearney ir Van den Berghe (2009), dauguma
klasése naudoty vaizdo Zaidimy buvo pasitelkti siekiant tobulinti kalbos Zinias, tiek gimtaja, tiek
uzsienio kalba. Kitos sritys, kuriose buvo efektyviai pritaikyti vaizdo Zaidimai — geografija, istorija,
matematika ir kiti tikslieji mokslai.

Kito tyrimo metu (Takeuchi ir Vaala, 2014) buvo atskleista, jog didzZiausig efektyvuma turinti vaizdo
Zaidimy paskirtis klaséje — vaiky motyvavimas ir mokiniy, kuriems sekasi prasciau, apdovanojimas.

Siekiant iSnagrinéti edukaciniy vaizdo Zaidimy sritj ir pagrjsti jy sistematinj taikymg klasése, Sis
skyrius prasideda nuo edukaciniy Zaidimy sistematikos, kuri atsizvelgia j jy Zanrg, uztrunkama
laikg, naudojamg technologija, mokymosi teorijas, taikymo sferas ir naudojimo pavyzdzZius.
Tolimesné skyriaus temos tikslas — suteikti reikalingg informacijg, susijusia su Zaidimy kirimu ir
elementais, j kuriuos deréty kreipti démesj kuriant edukacinius vaizdo Zaidimus. Paskutiné dalis
susitelkia ties moderniausiomis technologijomis, pavyzdziui, papildytaja (AR) ir virtualigja (VR)
realybémis, kaip jos galéty paveikti edukacinio vaizdo zaidimo ugdymo efektg. Siame skyriuje
pateikiami penki pavyzdiniai atvejai ir dvi realios situacijos, kuomet klaséje buvo naudojami
edukaciniai vaizdo Zaidimai. Taip pat, atkreipiamas démesys j jZvalgas apie edukaciniy vaizdo
Zaidimy ateitj ugdymo sistemoje bei pateikiamos taikomos metodikos bei galimi naudojimo
suvarzymai.

Apibendrinimas

Edukaciniai vaizdo Zaidimai gali bati skirstomi atsizvelgiant j Zanrg, uztrunkama laika, naudojamg
technologijg, mokymosi teorijas, taikymo sferas ir naudojimo pavyzdZius. Be edukacinio vaizdo
Zaidimo integracijos j specifinj mokomajj kontekstg, taip pat svarbu yra iSanalizuoti esamg ugdymo
teorijg, kurig pasitelké vaizdo Zaidimo kiréjai. Daugybé edukaciniy vaizdo Zaidimy buvo sukurti
remiantis gerai Zinomomis mokymosi teorijomis, dél Sios priezasties tokiy Zaidimy klrimas ir plétra
reikalauja komandos, turinCios patirties jvairiose sferose (programinés jrangos programuotojy,
mokymosi teorijy eksperty, Zaidimy ir grafikos dizaineriy, pedagogy su patirtimi, galinciy isaiskinti
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technologijas, pavyzdziui, AR ar VR, kuno judesiy daviklius bei kitas priemones, skatinancias
mokiniy jsitraukimg j déstomg dalyka, jsijautimg ir motyvacija. Nors edukaciniy Zaidimy

eV V=

pedagogy lankstumas ties besikei¢iancia situacija prisideda prie proceso sékmingumo.

Co_fu nded by the The Eurppean Commission support for the .

of this does not
an endorsement of the contents which reflects the
Era sSmu S+ P rOg ramme viws only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may

Of the E u ropean U n iO [ bemade of the information contained therein.




