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ANTRA DALIS
7-tas skyrius: Vaizdo Zaidimai - edukacinis jrankis

| Santrauka

Laisvalaikio praleidimui skirti kompiuteriniai, arba vaizdo Zaidimai, egzistuoja jau deSimtmecius. Jy
tikslas yra suteikti zaidéjui jvairiy iSsukiy, jtraukti j sukurtg pasaulj ir tiesiog smagiai praleisti laika.
Siais laikais vaizdo Zaidimai yra tape kasdieniska laisvalaikio pramoga vaiky ir jaunimo tarpe. Pasak
svarstyti: ,Kas nutikty, jei populiards vaizdo Zaidimai buti panaudoti edukaciniais tikslais
mokyklose? Ar tai turéty kokj nors ugdomgjj efektqg?“

Sio skyriaus tikslas — inagrinéti vaizdo 7aidimy taikymo ugdyme potencialg bei méginti atsakyti j
anks¢iau minétus klausimus. Nepaisant to, jog kai kurie pedagogai visuomet teigeé, kad vaizdo
Zaidimai turi edukacinj potencialg, dauguma mokytojy turi keblumy suvokti kompiuteriniy Zaidimy
naudg mokiniy ugdymui. Pirmoje skyriaus dalyje pateikiamos specifinés instrukcijos, kaip
integruoti vaizdo Zaidimus j edukacinj procesy. Toliau aptariamos problemos, su kuriomis
susiduriama eksploatuojant vaizdo Zaidimus mokomojoje aplinkoje, taip pat pateikiami galimi
problemy sprendimai. Trecioje dalyje déstomos teigiamos pusés, tuo paciu issukiai ir apribojimai,
pasitelkiant vaizdo Zaidimus pamoky metu. Taip pat Siame skyriuje pateikiami simuliaciniai bei
realUs atvejai, kuomet vaizdo Zaidimai sékmingai pritaikomi edukaciniame procese.

Raktiniai ZodzZiai: Zaidimais paremtas mokymasis, rinkoje prekiaujami vaizdo Zaidimai, vaizdo
zaidimai klasése
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| Jzanga

"M toivov Sig to0¢ maidog Ev 1oic padnuaoty dlia wailovrog tpépe,

iva kai pudldov oiog v’ 1 kabopav ép’ 6 Exaoctog mépuiey'”

[Mkérwv, [Tolteia, 380 m.X.

,, Geriau Zaisti, negu versti vaikus mokytis.

Tokiu bidu paprasciau pavyks pamatyti kiekvieno vaiko individualias savybes *
Plato, Republika, 380 m. pries Kristy

(Allan Bloom vertimas)

Zmoneés, Zinduoliai ir pauksciai, visi turi gebéjima mokytis (Crawford, 1982), o ,zaidimo* suvokimas
egzistavo dar pries visy Zinomo pasaulio istorija. Zaidimai, pagal Crawford, yra autenti$ka ir ,fiziné“
veikla. ,Klausimas ar Zaidimai gali turéti edukacine reikSme yra nelogiskas. Ne Zaidimai, bet
mokykla sukuria naujg idéjg ir yra tradicijy lauzytojai“. Pasak Marc Pensky (2003), vaikai, kaip ir visi
Zmoneés, meégsta mokytis, kuomet jie néra verciami tai daryti.

Ankscéiau minéta citata apibldina Zaidimus kaip efektyvig priemone vaikams susipazinti su juos
supancia aplinka, vystyti turimus jgldzius, bendrauti tarpusavyje. Kyla klausimas, ar skaitmeniniai
Zaidimai islaiko Sias teigiamas savybes, ypac kuomet vaizdo Zaidimai gali tapti naudingu edukaciniu
jrankiu.

Verta paminéti, jog Siuolaikiniai vaizdo Zaidimai turi vis didéjantj vaidmenj kasdieniame vaiky ir
suaugusiyjy gyvenime. Moderniame pasaulyje vaizdo Zaidimai nebéra vien pramoga, jie tampa
svarbiu elementu, formuojanciu nuomones, vystanciu Zzmoniy estetikg ir kurianciu naujus badus
suprasti pasaulj. Dél Siy priezasCiy, perspektyva pramoginius vaizdo zaidimus panaudoti klasése,
siekiant sustiprinti kokybiskg mokymasi, paskutiniaisiais metais buvo itin plétojama. Taciau, kaip
vaizdo zZaidimai gali bati taikomi klasés aplinkoje?

Apklausos rodo, jog mokytojai naudoja tris vaizdo Zaidimy klaséje taikymo metodikas. Pirmu
atveju mokiniai patys sukuria Zaidimg nuo pagrindy. Antru atveju mokytojai, padedami zZaidimy
kiréjy, bendradarbiauja ir kuria Zaidimg, kuris blty panaudotas mokomaisiais tikslais. Treciu
atveju — pasitelkiami komerciniai vaizdo zaidimai (Van Eck, 2006). Tokiy vaizdo Zaidimy sukdrimas
daugiausia paremtas geru laiko praleidimu ir atsipalaidavimu, neatsizvelgiant j edukacinius
poreikius. Taciau, esant tinkamoms aplinkybéms, rinkoje esantys vaizdo Zaidimai gali prisidéti prie
ugdymo proceso efektyvumo. Verta paminéti, jog komerciniai kompiuteriniai Zaidimai yra
ekonomiskesni, nes nereikalauja laiko, pastangy juos kuriant bei gali buti panaudoti jvairiy
naudotojy tipy ir skirtingose mokslinése srityse (Van Eck, 2006).

Siekiant jvertinti komerciniy vaizdo Zaidimy panaudojimo galimybes klasése, Siame skyriuje
aptariama, kaip Zaidimy rinkoje esancius Zaidimus pritaikyti edukaciniame procese, pateikiamos
pagrindinés problemos, su kuriomis susiduriama komercinius Zaidimus naudojant kaip ugdymo
jrankj bei kaip jas iSspresti. Paskutinéje skyriaus dalyje aptariami privalumai, iSsukiai bei
apribojimai, su kuriais susiduriama taikant rinkoje esancius Zaidimus pamoky metu. Taip pat yra
pateikiami penki simuliaciniai atvejai bei du realus scenarijai, kuomet kompiuteriniai Zaidimai buvo
naudojami edukaciniame procese.
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Apibendrinimas

Siame skyriuje aptariama rinkoje pasiekiamy vaizdo Zaidimy integracijos galimybé edukaciniame
procese. Tokia perspektyva gali bati iSnaudota, jei pedagogai tinkamai jvertinty vaizdo Zaidimo
turinj, mokomojo dalyko programa bei mokymo proceso etapa, kuriame Zaidimas galéty bati
panaudotas.

Mokytojai gali sekti NTeQ modelio instrukcijomis siekdami efektyvios integracijos.
Rekomenduojama leisti mokiniams prisidéti prie vaizdo Zaidimy parinkimo ir panaudojimo klasés
veiklose.

Apibendrinant, jei pedagogai tinkamai pasirengty vaizdo Zaidimy panaudojimo apribojimams (laiko
galimybés, mokyklos technologiné infrastruktiira, keblus suderinimas su mokymo programa,
galimas technologiniy jgldziy trikumas), baty jmanomas maksimalus rinkoje esanciy edukaciniy
Zaidimy panaudojimas.
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